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内容概要

刘友生编著的《构件化Web项目开发(ASP.NET
C#)》是国务院委托国家级科研课题《职业院校创业教育研究及系列教材开发工程》（课题编号：
2001002002）子课题《创业技能之基于原子构件.NET项目开发》的研究成果之一。

教材将新的设计理念和技术——构件开发引入教材中。
首先简单介绍构件知识；接着在充分考虑架构Web项目所需常用构件和企业软件开发所需必要技能和
能力的基础上，精选16个构件的开发作为教学案例，通过16个教学案例组成16个教学任务来完成Web
项目开发中需要掌握的知识和技能训练，每个教学任务以原子构件为教学和设计单元；最后以虚拟公
司平台为例，以构件架构成Web网站的方法，详细介绍系统分析与总体设计、系统规划、系统设计及
实现、后台主要管理模块的设计及网站综合布局的设计等方面的知识和虚拟公司平台的设计与实现。

 《构件化Web项目开发(ASP.NET
C#)》可作为高等职业学校、中等职业学校计算机相关专业的教材，也可以作为从事或希望从事网络
应用程序开发及Web网站建设读者的学习和参考用书。
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 1.3 构件的描述语言
 1.4 构件开发实例
 1.5 ASP.NET构件的开发
 1.5.1 使用用户控件
 1.5.2 使用Web Services
 1.5.3 使用Class
第2章 导航栏构件设计
 2.1 概述
 2.2 导航栏原子构件的开发设计
 2.2.1 设计导航栏原子构件
 2.2.2 导航栏原子构件使用测试
 2.3 在应用程序中使用导航栏构件
 2.4 在应用程序中增加导航栏数据
 思考题
第3章 友情链接构件的设计
 3.1 概述
 3.2 友情链接原子构件的开发设计
 3.3 在应用程序中使用友情链接构件
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 6.2.2 用户注册原子构件使用测试
 6.3 在应用程序中使用注册原子构件
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 7.2 用户信息修改构件的设计
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 7.3 在应用程序中使用信息修改原子构件
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第8章 文件上传构件的设计
 8.1 概述
 8.2 文件上传至服务器文件夹构件的开发设计
 8.2.1 公共类的使用
 8.2.2 相关页面的设计
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 9.3.3 项目管理页面的设计
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第10章 发表留言构件的设计
 10.1 概述
 10.2 发表留言构件的开发设计
 10.2.1 数据库的设计
 10.2.2 公共类的设计
 10.3 发表留言页面的设计
 10.3.1 用户登录页面的设计
 10.3.2 用户注册页面的设计
 10.3.3 发表留言页面的设计
 思考题
第11章 查看留言构件的设计
 11.1 概述
 11.2 查看留言构件的开发设计
 11.3 查看留言页面的设计
 11.3.1 查看留言页面的设计
 11.3.2 显示具体留言页面的设计
 11.3.3 回复留言页面的设计
 思考题
第12章 管理留言构件的设计
 12.1 概述
 12.2 管理留言构件的开发设计
 12.3 管理留言页面的设计
 12.3.1 留言管理页面的设计
 12.3.2 回复管理页面的设计
 12.3.3 修改留言页面的设计
 思考题
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 15.3 在应用程序中使用站点计数器构件
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第16章 邮件发送构件的设计
 16.1 概述
 16.2 邮件发送原子构件的开发设计
 16.3 在应用程序中使用邮件发送原子构件
 16.3.1 设计普通邮件发送界面sendemail.aspx
 16.3.2 设计带抄送和附件功能的邮件发送程序
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