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内容概要

　　本书从实用性和可操作性角度出发，主要采用组件式地理信息系统（gis）的技术和方法，以常用
的面向对象的设计开发语言vb及vb.net为开发平台，以地理信息系统应用软件的基本功能设计开发为核
心，实现地理信息的自动化分析和图形化显示。
书中结合大量代码和开发示例进行技术分析和开发讲解，具有理论分析和实践应用相结合的特点。

　　本书读者对象主要是高等院校资源与环境、地理信息系统、地理科学等专业的本科生和研究生。
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章节摘录

版权页：插图：应用对象数据库管理GIS数据，可以扩充对象数据库中的数据类型以支持空间数据，
包括点、线、多边形等几何体，并且允许定义对于这些几何体的基本操作，包括计算距离、检测空间
关系。
对象数据库管理系统提供了对于各种数据一致的访问接口以及部分空间模型服务，不仅实现了数据共
享，而且空间模型服务也可以共享，使GIS软件开发可以将重点放在数据表现以及复杂的专业模型上
，便于实现以数据为基础的空间分析计算。
由于不支持soL语言进行空间数据查询，很难实现查询优化。
3.4.5 对象关系数据库管理随着GIS的广泛应用和深入发展，GIS数据库的数据量快速扩充。
而传统GIS中空间数据与属性数据是分别存储的，利用关系型数据库来存储属性数据；而由于空间数
据的特殊性，则保持原有文件结构不变，以文件形式存储空间数据。
随着应用向分布式管理系统领域的转移，空间数据的文件管理模式在实现数据共享、网络通信、并发
控制及数据的安全恢复机制等方面出现了难以解决的问题。
选择使用关系型数据库还是选择面向对象技术，一直是GIS用户难以决定的问题。
关系型数据库管理系统拥有完善成熟的数据管理功能，而面向对象技术的功能，则大大方便模拟和管
理GIS数据的夏杂关系。
如能将两种数据模型结合，则是最理想的GIS数据库系统。
到了20世纪90年代末期，产生了对象关系数据模型，它不借助任何插件来处理空间数据类型，能快速
有效地处理所有数据。
，对象关系型数据库在一个数据库内同时储存、查找和管理空间数据和属性数据，在大量用户访问海
量数据库的环境下，保持系统速度和维护数据的完整性。
从20世纪末开始，对象关系型数据库逐渐发展、成熟，它继承了关系型数据库管理系统拥有的完善成
熟的数据管理功能，同时具有面向对象技术的强大的建模能力，非常适合模拟和管理GIS数据的复杂
关系。
但是，对象关系模型仅为空间数据管理提供了良好的基础，并不能方便、快捷地完成空间数据管理。
因为在对象关系数据库中，各种空间数据类型仅仅是不同用户自定义的对象类型，各种空间数据操作
常用的拓扑操作、几何操作还是各个自定义对象类型的方法，属性数据与空间数据的查询还不能完全
统一。
如果进一步集成空间数据的操作和管理功能，特别是增加空间数据类型、拓扑操作符及几何操作符到
数据库系统内核并扩展SQL语句，那么它将是最理想的空间数据管理系统。
对象关系型空间数据库是以对象关系型数据库为原型，添加空间数据类型及相关算符.并对原有算符、
函数进行重载而构成的全新的空间数据库。
对象关系型空间数据库将空间数据和属性数据统一管理，同时作为数据库系统，对象关系型空间数据
库丰富了数据管理内容，除数值、字符数据、空间数据外，它还能利用面向对象的特征，支持各种多
媒体数据、应用格式数据等。
能够方便、快捷地完成属性数据管理、空间数据管理和多媒体数据管理，它能够很好地完成现实世界
的建模、描述与展现的工作。
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