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内容概要

　　本书全面讲述了多媒体技术的基本原理和应用．全书共分8章，深入介绍了多媒体技术基础知识
、多媒体计算机系统、文本处理、图形图像处理、音频处理、视频处理、计算机动画制作和多媒体产
品制作等内容。

　　本书内容丰富、结构合理、思路清晰、语言简练流畅、示例翔实。
它主要面向多媒体技术初学者，可作为高等院校计算机及其相关专业的教材和参考书，各种多媒体技
术培训班的培训教材，还可作为媒体技术应用开发人员的参考资料。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机应用规划教材：多媒体技术及应用》内容丰富、结构合理、思路清晰、语言简
练流畅、示例翔实。
每一章的引言部分概述了本章的作用和内容，并在每一章的引言后简明列出了本章的学习目标；在正
文中，结合所讲述的关键技术和难点，穿插了大量极富实用价值的实例；每一章末尾都安排了有针对
性的习题，有助于读者巩固所学的基本概念，增强对基本概念的理解，有助于培养读者的实际动手能
力和实际应用能力。
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