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内容概要

本书内容由计算机技术及其主要应用的理论部分以及上机实验两部分组成。
理论部分包括计算机基础知识简介、操作系统功能介绍、多媒体技术与应用、数据结构基础知识、数
据库设计基础、软件工程基础知识、网络技术与应用以及计算机安全等。
上机实验包括计算机基础操作与目前比较流行的软件操作。
在上机实验的设计中，计算机基本操作、windows操作系统、办公自动化office软件与网络操作是基础
，这部分上机实验是希望学生能在短时间内熟练操作计算机，同时也是为部分高中学校没有条件开设
计算机课程的学生设置的。
此外，本书还增加了目前比较流行且应用较多的软件操作，如图像处理软件photoshopcs、动画制作软
件flash、网页制作软件dreamweaver、数据库管理系统软件sqlserver等。
通过上机练习，能使学生掌握较新的软件操作并能应用于学习和工作中。

本书可作为高等院校本科各专业学生的计算机基础课程的教学用书，也可作为自学计算机基础课程和
参加全国计算机等级考试二级考试公共基础部分的参考用书。
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书籍目录

第1章计算机基础知识
　1.1计算机发展与应用
　1.2计算机中数据的表示方法
　1.3计算机硬件系统
　1.4计算机软件系统
　1.5微型计算机的硬件系统
　自测题
第2章操作系统基础
　2.1操作系统概述
　2.2.操作系统的功能
　2.3典型操作系统介绍
　自测题
第3章多媒体技术与应用
　3.1多媒体技术基础知识
　3.2多媒体的关键技术
　3.3多媒体节目制作基础
　自测题
第4章算法与数据结构
　4.1绪论
　4.2线性表
　4.3栈和队列
　4.4数组
　4.5树与二叉树
　4.6图
　4.7查找技术
　4.8排序技术
　自测题
第5章数据库设计基础
　5.1数据库的基本概念
　5.2现实世界的数据模型
　5.3数据的逻辑模型
　5.4关系代数
　5.5结构化查询语言sql
　5.6数据库系统设计
　自测题
第6章软件工程基础
　6.1软件工程基本知识
　6.2结构化分析方法
　6.3结构化设计方法
　6.4结构化程序设计
　6.5面向对象程序设计
　6.6软件测试
　6.7程序调试
　自测题
第7章计算机网络技术应用
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　7.1计算机网络概论
　7.2数据通信概念
　7.3局域网技术及组建
　7.4国际互联网——internet
　7.5internet信息服务
　7.6网页制作初识
　自测题
第8章计算机信息安全
　8.1计算机信息系统安全
　8.2计算机的网络安全
　8.3计算机病毒及其预防
　自测题
第9章上机实验
　实验一计算机基本操作与windows操作系统
　实验二word文字处理软件
　实验三excel电子表格制作软件
　实验四powerpoint演示文稿制作软件
　实验五photoshopcs图像处理软件
　实验六flash动画制作软件(一)
　实验七flash动画制作软件(二)
　实验八dreamweaver网页制作软件(一)
　实验九dreamweaver网页制作软件(二)
　实验十sqlserver数据库管理系统(一)
　实验十一sqlserver数据库管理系统(二)
　实验十二internet基本应用
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章节摘录

版权页：插图：5.矢量量化编码矢量量化编码利用相邻图像数据间的高度相关性，将输入图像数据序
列分组，每一组m个数据构成一个m维矢量，一起进行编码，即一次量化多个点。
根据香农率失真理论，对于无记忆信源，矢量量化编码总是优于标量量化编码。
编码前，先通过大量样本的训练或学习或自组织特征映射神经网络方法，得到一系列的标准图像模式
，每一个图像模式就称为码字或码矢，这些码字或码矢合在一起称为码书，码书实际上就是数据库。
输入图像块按照一定的方式形成一个输入矢量。
编码时计算这个输入矢量与码书中的所有码字的距离，找到距离最近的码字，即找到最佳匹配图像块
。
输出其索引（地址）作为编码结果。
解码过程与之相反，根据编码结果中的索引从码书中找到索引对应的码字（该码书必须与编码时使用
的码书一致），构成解码结果。
由此可知，矢量量化编码是有损编码。
目前使用较多的矢量量化编码方案主要是随机型矢量量化，包括变换域矢量量化、有限状态矢量量化
、地址矢量量化、波形增益矢量量化、分类矢量量化及预测矢量量化等。
6.变换编码变换编码就是将图像光强矩阵（时域信号）变换到系数空间（频域信号）上进行处理的方
法。
在空间上具有强相关的信号，反映在频域上是某些特定的区域内能量常常被集中在一起，或者是系数
矩阵的分布具有某些规律。
我们可以利用这些规律在频域上减少量化比特数，达到压缩的目的。
由于正交变换的变换矩阵是可逆的，且逆矩阵与转置矩阵相等，这就使解码运算是有解的且运算方便
，因此运算矩阵总是选用正交变换来做。
常用的变换编码有K-L变换编码和DCT编码。
K-L变换编码在压缩比上优于DCT编码，但其运算量大，且没有快速算法，因此在实际应用中广泛采
用DCT编码。
7.模型法编码预测编码、矢量量化编码以及变换编码都属于波形编码，其理论基础是信号理论和信息
论；其出发点是将图像信号看作不规则的统计信号，从像素之间的相关性这一图像信号统计模型出发
设计编码器。
而模型编码则是利用计算机视觉和计算机图形学的知识对图像信号的分析与合成。
模型编码将图像信号看作三维世界中的目标和景物投影到二维平面的产物，而对这一产物的评价是由
人类视觉系统的特性决定的。
模型编码的关键是对特定的图像建立模型，并根据这个模型确定图像中景物的特征参数，如运动参数
、形状参数等。
解码时则根据参数和已知模型用图像合成技术重建图像。
由于编码的对象是特征参数，而不是原始图像，因此有可能实现比较大的压缩比，模型编码引入的误
差主要是人眼视觉不太敏感的几何失真，因此重建图像非常自然和逼真。
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编辑推荐

《大学计算机基础教程》是高等学校计算机基础教育教材精选。
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