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内容概要

　　媒体计算是指对视频、音频、图像、图形、文字等各类媒体信息进行内容分析的计算理论、算法
和应用技术，包括各类媒体信息的表示、内容分析与识别算法等内容。
这本本书由魏维和魏敏编著，内容覆盖了媒体内容分析与理解相关的理论和应用技术，共分为11章。
第1章介绍现有媒体内容分析与理解现状；第2章主要介绍媒体计算理论及模型；第3章介绍了视频内容
分析的内容(视频内容分析的前处理)；第4～6章主要介绍基于统计学理论的视音频内容分析，包括视
觉语义分析与理解、音频语义分析与理解以及视频语义分析两级多模式信息融合；第7～11章介绍基于
认知机理，从场景整体语义的角度来理解、标注和分析媒体内容和语义概念，包括强依赖关联关系提
取、多标记语义标注、媒体场景显著计算、媒体语义相似性计算、媒体显著对象语义本体标注方法等
内容。

　　本书集原理、技术应用为一体，同时有实验分析和原型系统构建，是作者多年来从事图形图像处
理与内容分析与理解的相关科研和承担研究生相关课程教学工作的积累。
本书主要读者对象为从事图形图像处理的研究人员、大专院校计算机专业及相关专业师生、从事媒体
信息处理研究与开发的科研人员和工程技术人员。
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