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内容概要

　　本书前7章主要讨论非线性编辑系统的工作原理、系统组成、视音频图像处理技术，第8～13章着
重对非线性编辑网络结构、网络配置与管理、与全台网配接进行论述；编辑艺术方面讨论了电视节目
后期编辑中涉及的视听语言、镜头组接、字幕制作、电视形象包装等内容。
第14章和书中各章节穿插给出了多个非线性编辑软件平台实际操作的例子。

　　本书可作为影视传媒、教育技术和电子信息等专业设置后期编辑课程的学生教材，也可以作为电
影、电视节目制作、音像出版、资源建设和流媒体开发等部门的制作人员和技术人员的参考书。
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