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内容概要

金雪云等的《Visual C#2008程序设计教程》详细介绍了Visual
C# 2008程序设计的基础知识、基本方法和应用技巧，共分14章，主要介绍了.NET Framework及Visual
Studio开发环境、C#语言基础及面向对象机制、C# Windows程序设计、C#
Web程序设计、ADO.NET及C#数据库程序设计、
C#泛型编程等相关技术。
本书最后给出了利用C#操纵文件和进行LINQ查询的内容。

本书的讲述由浅入深、循序渐进，并针对各章知识点附以大量的示例程序和习题。
通过本书的学习，读者可以逐步掌握C#程序设计。

 《Visual
C#2008程序设计教程》难度适中，实例丰富，可操作性强，可作为高等学校计算机相关专业的教材或
参考用书，也可供广大程序员参考。
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编辑推荐

　　C#是由C和C++发展而来的，是一种简单、高效、面向对象、类型安全的程序设计语言，其综合
了Visual Basic的高效率和C++的强大功能。
C#是。
NET的关键语言，是整个。
NET平台的依托。
设计C# 是为了建立运行于。
NET平台上的、范围广泛的企业级应用程序。
用Visual C# 编写的代码被编译为托管代码，这意味着它将受益于公共语言运行库的服务。
这些服务包括语言互操作性、垃圾回收、增强的安全性以及改进的版本支持。
《Visual C#2008程序设计教程》介绍了Visual C#编程的方方面面。
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