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内容概要

　　网络教学以其开放性、交互性的特点在教育领域日益受到重视，要充分发挥网络教学的效用，交
互式网络课程的设计与开发是关键。
　　《交互式网络课程设计与开发》紧密结合当前课程改革需求，采用基于工作过程的教学设计方法
，根据教师创建网络课程的工作活动设计和组织教学内容，详细介绍了交互式网络课程的规划设计、
内容建设、学业评价、成绩管理、交互教学和课程复用等开发策略与方法。
《交互式网络课程设计与开发》理论知识与实践操作内容并重，对重点、难点辅以“学习小贴士”、
“技巧”等学习指导、提示及案例演示，配套演示光盘，增强了教材的可读性与交互性。
　　《交互式网络课程设计与开发》为教师和网络课程设计人员提供开发、应用和评价网络课程的技
术与操作指导，适合教师网络教学技术培训、网络课程设计与开发人员参考和教育技术专业学生自学
使用。
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