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内容概要

本书结合动漫设计行业发展的新形势和新特点，针对高职高专院校广告设计专业应用型人才的培养目
标，通过解析中外经典动漫案例，系统地介绍了动漫发展概论，动漫策划、创意与推广，动漫造型设
计，动漫场景设计，动漫剧本创作，动漫制作及软件应用，动漫教育与人才培养等基本理论知识和应
用技能，体现时代精神，力求教学内容与教材结构的创新。

由于《动漫基础》结构新颖、内容翔实、案例丰富、叙述简洁、通俗易懂、突出实用性，并采用统一
的格式化体例设计，因此本书既适用于专升本及高职高专院校广告艺术设计、动漫设计、会展管理等
专业的教学，也可以作为动漫企业和艺术设计公司从业者的职业教育与岗位培训教材，对广大社会自
学者也是一本有益的参考读物。
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编辑推荐

刘晨和赵亚华主编的《动漫基础》作为高职高专教育广告艺术设计和动漫设计专业的特色教材，坚持
以科学发展观为统领，在借鉴国内优秀教材的基础上，强调将动漫理论教学与实践应用相融合，注重
启迪开发学生设计思维的敏锐觉察能力、认知能力、感受能力和创造能力，注重掌握动漫设计在创作
制作中应遵循的原则，注重培养学生的动手能力。
此教材的出版，对帮助学生尽快熟悉动漫设计制作与应用操作规程、毕业后能够顺利就业具有特殊意
义。
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