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前言

　　C语言的编译环境已从传统的Turbo C 2.0变为Visual C++ 6.0。
由于Turbo C 2.0中进行图形编程的Graphics.h与Visual C++ 6.0不相容，这一改变使大部分C语言教材没
有图形编程一章，即使有C语言图形编程内容的教材，其编程环境仍然回到Turbo C 2.0中。
这表明C语言编译环境不完全适应图形编程。
另一方面，计算机的可视化，即图形化是当前的主流，Windows窗体化已经在计算机领域取得了统治
地位。
由于这些原因，作者在本书中引入了属于Windows编程的API，稍微向Windows跨出一步。
对于不熟悉Windows编程的读者，只要输入本书的Windows.c程序，引用这个文件后，即可如通常编
写C程序一样编写C图形图像程序了。
　　与目前出版的所有C语言教材相比，本书独具的三大特色是：　　（1） 适应在Visual C++ 6.0环境
中进行图形图像编程。
本书引入了一个属于Windows编程的Windows.c程序，只要将这个程序输入或略作修改，就可以用通常
的方法进行图形图像编程。
　　（2） 除专设第10章算法设计与分析外，有关算法和编程的内容贯穿全书，并结合高等数学的方
法进行分析，以培养学生应用数学方法设计算法和编程的能力。
　　（3） 为扩大读者的知识面和提高学习C语言的兴趣，也为后续学习课程，如计算机图形学、图像
处理、密码学、通信编码和游戏动画等作基础准备，本书提供了动态Bezier曲线、显示PGM图像、序
列加/解密、通信GCD算法和动画小球碰撞等应用的实例。
　　本书在成书过程中得到了周永霞博士、姚伏天博士和吴永刚等老师的帮助，特此表示感谢。
对本书引用的参考书的作者们表示感谢。
　　本书由王德林副教授撰写第1～8章，由孙燮华撰写第9～12章，全书由孙燮华定稿。
由于作者的能力和水平有限，虽然经过了极大的努力，书中仍然难免还有一些错误，希望读者和同行
专家批评指正。
　　作者　　2011年5月
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内容概要

　　本书除了介绍c语言基础、基本数据类型、各种运算符与表达式、控制结构与语句、数组、函数
、指针、结构体、文件等基本内容外，加强了算法的设计和编程能力的培养，还特别介绍c图形程序
在visual
c++
6.0环境中的编译和运行。
本书注意培养学生的编程和创新能力，尤其注重可视化的图形编程和算法设计能力的培养，为后续学
习面向对象编程和图形学与图像处理等课程作基础准备。
为提高读者对学习c语言的兴趣，本书还提供了c语言应用于图形图像处理、计算机密码学、通信、数
据压缩、智能算法和动画等领域的应用实例。

　　本书可作为高等学校理工科各专业c语言程序设计教材，也可作为计算机等级考试教学和自学用
书。
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