
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计>>

图书基本信息

书名：<<Visual Basic程序设计>>

13位ISBN编号：9787302263302

10位ISBN编号：7302263302

出版时间：2011-9

出版时间：清华大学出版社

作者：王杰，师云秋　主编

页数：290

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计>>

内容概要

　　本书在详细阐述程序设计基本概念、原理和方法的基础上，采用循序渐进、深入浅出、通俗易懂
的讲解方法，本着理论与实际相结合的原则，通过大量经典实例，重点讲解visual
basic程序设计语言的概念、规则和使用方法，使程序设计语言的初学者能够在建立正确程序设计理念
的前提下，掌握visual
basic程序设计的技术和方法。

　　本书可作为高等院校各专业程序设计基础教学的教材，也可作为编程人员自学visual basic语言的参
考用书。
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