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内容概要

本书分为两部分，共10章。
第一部分为基础知识，包括第1章三维动画应用与前景，第2章Mava软件应用；第二部分为实际范例，
包括第3章道具产品制作，第4章机械模型制作，第5章三维角色制作，第6章材质贴图制作，第7章灯光
系统制作，第8章场景渲染制作，第9章动画记录制作，第10章特效模块制作。
整个学习流程联系紧密，范例环环相扣，一气呵成。
配合配套光盘的多媒体视频教学，让读者耗掌握三维动画创作技巧的同时，享受无比的学习乐趣。

本书具有较强的实用性和指导性，不仅适合初、中级三维动画设计者使用，还可作为各类艺术院校及
社会维动画设计培训班的教材或参考书。
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