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内容概要

《计算机程序设计基础(第2版)》为适应新的人才培养的要求，结合程序设计技术和信息技术的发展，
《计算机程序设计基础(第2版)》对程序设计基础课程教学内容进行了重大改革。
《计算机程序设计基础(第2版)》以C作为编程语言，全面介绍了结构化程序设计基本原理和方法，介
绍了常用的数组、链表等数据结构，讲解了递归、递推、排序、查找等算法的设计。

《计算机程序设计基础(第2版)》内容由浅入深，循序渐进，每章都有丰富的例题和习题。
《计算机程序设计基础(第2版)》立足应用开发能力的培养，精选了大量应用案例，并详细介绍每个案
例程序的开发过程。

《计算机程序设计基础(第2版)》可作为高等学校各专业程序设计基础课程的教材，也可用于网络化教
学、培训机构和读者自学程序设计课程的教材。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合，教学方法灵活，培养学生自主学习的能力，教学内容先
进，强调计算机在各专业中的应用，教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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