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内容概要

《C语言程序设计与项目开发》依托“基础+项目实践+课程设计”的三位一体教学模式组织教学内容
，编写时充分考虑了高职院校的学生特点和教学规律，采用项目教学和任务驱动方式编写，并精心组
织了与行业应用紧密结合的新颖、丰富的案例。
全书分为六个项目：项目一“名片设计”
趣味程序；项目二使用菜单选择趣味程序；项目三学生成绩管理系统；项目四文章加密系统；项目五
书店销售管理系统；项目六航班订票系统。
其中每一个项目又分解成多个具有范例性、可迁移性、可操作性的子项目，按照行动导向的工作过程
组织项目设计，突出对学生职业能力的训练。

《C语言程序设计与项目开发》可作为高职高专院校计算机类、电工电子类、机电类专业的程序基础
课程教材，也可作为计算机应用专业自考学生及对编程有兴趣的读者的学习用书。
本书由郑泳、王科任主编。
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  1.2  C语言的数据类型
    1.2.1  C语言具有的数据类型
    1.2.2  常量及其类型
    1.2.3  变量及其类型
  1.3  运算符与表达式
    1.3.1  运算符及运算对象
    1.3.2  算术运算符及表达式
    1.3.3  关系运算符及表达式
    1.3.4  逻辑运算符及表达式
    1.3.5  逗号运算符和条件运算符
    1.3.6  赋值运算符
    1.3.7  数据之间的混合运算
  1.4  不同数据类型的输入/输出
    1.4.1  printf()函数
    I.4.2  scanf()函数
    1.4.3  其他输入输出函数
    理论练习
项目二  使用菜单选择趣味程序
  2.1  结构化程序设计
    2.1.1  顺序结构
    2.1.2  选择结构
    2.1.3  循环结构
  2.2  模块化程序设计
    2.2.1  函数概述及分类
    2.2.2  函数的定义和调用
    2.2.3  函数间的参数传递
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