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内容概要

　　无论您是一位硬件工程师还是固件工程师，斯特林汉姆编写的《硬件/
固件接口设计——提高嵌入式系统开发效率的最佳实践》都将帮助您优化项目或产品中的硬件/固件接
口，并理解、计划和消除因项目中的硬件和固件之间不具有最佳的兼容性而可能导致的问题。

《硬件/固件接口设计——提高嵌入式系统开发效率的最佳实践》给出的原则和最佳实践对于硬件工程
师和固件工程师都是极具价值的资料。
其中的要点包括寄存器布局、中断、时序与性能、中止与错误等。
实际的案例研究将有助于巩固原则和最佳实践，并使您将精力集中于更清晰的设计、更快的进度，以
及更好的实现。
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章节摘录

版权页：插图：设想一下驾驶员（是设备驱动程序还是汽车驾驶员？
）要打开车盖才能开车上路，还要在车盖底下用一根长杆子才能控制油门。
由于刹车无法工作，因此汽车侧面还装有控制杆用来压下刹车制动器。
安全气囊已经预先充气，因为传感器无法工作。
这些都不算什么，因为他的头还得探出窗外，因为前面的车盖打开了。
气囊已经充气，这使得方向盘上的喇叭不稳定。
因此只好用胶带缠在车侧面的浮子罐喇叭代替。
因为主油箱漏油，所以车顶还加装了一个油箱，并将油管通入发动机。
加装的油管比设计的更粗，因为发动机需要的汽油比预想的多。
车头还安装了尺寸更大的散热器和风扇，因为发动机运转起来比预想的温度更高。
变通使用的刹车制动器使车门无法打开，因此车门上装有梯子，以便驾驶员进出汽车。
车里还有一位惊慌的乘客，他害怕和驾驶员坐在这样的车里。
驾驶员正将头探出窗外看看该如何行驶。
他看起来很欢欣、很有成就感。
他说，“终于可以运转了！
开始发货！
！
”图12-2展示了这辆车。
这辆车之所以还能出发，是因为它的硬件和固件中包含足够多的钩子以便使其运转起来。
尽管这辆汽车的质量不太好，但是它还能运转，能将乘客送到目的地，还能卖给客户。
这其中的很多问题将在下一代汽车中修改。
在分析充满漏洞的视频处理器组件时，我们修复了固件并且顺利发货。
然而，客户永远不知道必须要这么做。
在客户看来，这就是一台正确工作的打印机。
并且我们在未增加重新流片的花费和时延的情况下成功研发出产品。

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<硬件/固件接口设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 11


