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内容概要

　　《c程序设计与项目实践》是程序设计类教材，在系统化介绍c语言语法知识的前提下，致力于培
养学生利用所学知识进行程序设计和项目实践的能力。
全书通过数十个精心设计、由浅入深、贴近实际的案例和小项目的分析讲解，帮助学生学以致用、轻
松入门和快速提高。

　　为了便于初学者学习，本书列出了所有案例和项目的完整源代码以及运行效果图，供学习者阅读
、分析、领悟和超越。
另外，本书还为任课教师免费提供电子课件，包括教学用ppt、全部案例和项目的完整源代码，以方便
教学者教学。

　　《c程序设计与项目实践》特别适合作为高等院校相关专业学生学习程序设计课程的教材，也可
作为相关人员自学程序设计的教材和参考书。
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