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内容概要

　　C＋＋是一种面向对象的程序设计语言，提供了类、模板、函数重载和运算符重载设计等功能，
充分支持抽象、继承和多态等面向对象程序设计的特征，方便大型软件的开发。
学习C＋＋语言，就是要掌握面向对象的程序设计思想和解决实际问题的方法。
　　《C++面向对象程序设计》全面讲述了C抖的内容，从基本知识到核心概念，涉及了C＋＋开发所
需的必备知识。
在编写过程中，面向对象的思想贯穿始终，并辅以大量有针对性的实例，可以让读者更好地理解各种
概念和方法。
在每章的后面还提供了丰富的上机实践和习题。
　　《C++面向对象程序设计》既可作为普通高等院校和高职高专院校计算机、软件等相关专业的教
材，也可作为所有想全面学习C＋＋开发技术的人员和使用C＋＋进行开发的工程技术人员的工具书。
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