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内容概要

　　本书系统、全面地介绍了标准c++的基础知识。
全书分为11章，包括c++语言概述，数据类型、运算符和表达式，基本控制结构，函数，自定义数据
类型和预处理，类和对象，继承和多态，运算符重载，模板，c++流和异常处理等内容。

　　本书以“工作场景导入”→“知识讲解”→“回到工作场景”→“工作实训营”为主线编写，讲
解了解决任务所需要的各个知识点，再通过所学的知识点来完成任务，并且在每一章都有配套的实训
和知识拓展，以便于读者掌握各章的重点及提高操作能力。
书中包含了大量的应用实例，且示例代码具有统一、良好的编程风格，能够对读者起到很好的引导性
作用。

　　本书针对c++初学者，从c语言基础知识开始介绍，然后在此基础上详细阐述了c++的新特性，因
此并不要求读者有较多的c语言方面的背景知识。
本书既可作为高职高专院校计算机及相关专业的教材，也可作为各类培训班的培训教程，以及供初学
者自学c++语言时使用。
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编辑推荐

　　以培养技能型创新人才为目标，设置丰富的版块合理安排全文，突出实用性和可操作性。
　　以工作过程为导向，全面展示案例实施的全过程，提炼技术要点，即学即用面向就业。
　　以强化实际操作技能为主线，答疑解惑，解决工作实践中的常见问题。
　　《高职高专工作过程·立体化创新规划教材·计算机系列：C++程序设计与应用教程》既可作为
高职高专院校计算机及相关专业的教材，也可作为各类培训班的培训教程，以及供初学者自学C++语
言时使用。
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