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内容概要

　　本书主要内容包括coreldraw
x5入门基础、图形的绘制、曲线与线段、图形的轮廓与填充、图形的编辑、文本的操作与处理、创建
交互式效果、位图的操作与处理等基本知识，几乎每章都有上机实战内容的讲解；同时本书最后通过
几个综合实例对各种设计技巧进行综合讲解。

　　本书既可作为本科及高职高专艺术设计相关专业学生的教材，也可以作为平面设计师、网页设计
师的学习参考书，还可作为平面设计培训班的教材。
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书籍目录

第1章　coreldraw x5入门基础
　1．1　coreldraw的工作原理
　1．2　coreldraw x5新增功能
　1．3　中文版coreldraw x5操作环境
　1．4　文档的操作
　1．5　工作环境设置
　1．6　辅助工具
　1．7　打印输出
　1．8　疑难解答
　1．9　习题
第2章　图形的绘制
　2．1　矩形工具
　2．2　椭圆形工具
　2．3　图纸工具
　2．4　多边形工具
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　4．3　交互式填充
　4．4　上机实战
　4．5　疑难解答
　4．6　习题
第5章　图形的编辑
　5．1　图形的基本编辑
　5．2　图形的变换
　5．3　对象的管理
　5．4　图框精确剪裁

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW基础教程与操作实录>>

　5．5　造型
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　7．3　交互式变形工具
　7．4　交互式阴影工具
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