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内容概要

　　《solidworks三维实体设计教程（配光盘）》是solidworks
2011的人门教程，详细介绍了solidworks的基本概念、基本功能和基本操作方法，内容包括：零件建模
、曲面建模、装配体建模、工程图、焊件、钣金、模具、渲染、api二次开发、有限元分析与运动仿真
等，在内容上基本涵盖了产品设计、开发、验证的全过程。

　　本书提供所有例程的操作步骤的录像，提供所有案例的源文件，并配套一本《solidworks三维实体
设计习题与上机指导》(清华大学出版社，2011)，以供读者上机练习之用。

　　《solidworks三维实体设计教程（配光盘）》可作为高等院校机械及相关专业三维cad课程的教材
或参考书，也可作为从事cad／cam／cae相关领域工作的技术人员的参考书。
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