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内容概要

　　java程序设计语言是由sun公司开发的面向对象的语言。
它既可以开发一般的桌面程序，又可以用于web编程，编译跨平台、跨语言的代码，简单易学，功能
强大，并越来越受到人们的青睐。

　　本书以面向对象程序设计的基本概念为起点，由浅入深和循序渐进地介绍java语言程序设计的基
本概念和方法。
本书是一本实践教程，注重结合实例讲解关键的技术和知识点，叙述详细，通俗易懂。
全书共分11章，内容包括java语言概论、java程序设计基础、数组与字符串、类与对象、接口与java
api基础、异常处理、输入输出流、图形用户界面、多线程、数据库连接、网络编程。

　　本书所有案例均已在eclipse环境下调试通过，便于学习与教学。
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书籍目录

第1章 java语言概论
1.1 知识点讲解
　　1.1.1 java的发展和特点
　　1.1.2 java的核心特征
　　1.1.3 java的工作平台java develop kit
　　1.1.4第一个java程序
　　1.1.5 使用集成开发环境开发java程序
　　1.1.6 java小程序
　　1.1.7 java程序结构
　1.2 本章小结
　1.3 课后训练
第2章 java程序设计基础
　2.1 知识点讲解
　　2.1.1 标识符与关键字
　　2.1.2 分隔符
　　2.1.3 常量与变量
　　2.1.4 运算符与表达式
　　2.1.5 控制程序流程
　2.2 实践案例分析
　 2.2.1 在eclipse中调试程序
　　2.2.2 购物管理系统的设计
　2.3 本章小结
　2.4 课后训练
第3章 数组与字符串
　3.1 知识点讲解
　　3.1.1 数组773.1.2 字符串
　3.2 实践案例分析
　3.3 本章小结
　3.4 课后训练
第4章 类与对象
　4.1 知识点讲解
　　4.1.1 类与对象
　　4.1.2 类的封装
　　4.1.3 类的继承
　　4.1.4 类的多态
　　4.1.5 类的抽象性
　　4.1.6 类的组织
　4.2 实践案例分析
　4.3 本章小结
　4.4 课后训练
第5章 接口与java api基础
　5.1 知识点讲解
　　5.1.1 接口的声明与实现
　　5.1.2 接口的特点
　　5.1.3 java api基础
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　　5.1.4 常用的工具类简介
　5.2 实践案例分析
　5.3 本章小结
　5.4 课后训练
第6章 异常处理
　6.1 知识点讲解
　　6.1.1 程序中的异常
　　6.1.2 异常处理机制
　　6.1.3 异常处理过程
　6.2 实践案例分析
　6.3 本章小结
　6.4 课后训练
第7章 输入输出流
　7.1 知识点讲解
　　7.1.1 流
　　7.1.2 文件
　　7.1.3 字节流
　　7.1.4 字符流
　　7.1.5 标准流和扫描器
　7.2 实践案例分析
　7.3 本章小结
　7.4 课后训练
第8章 图形用户界面
　8.1 知识点讲解
　　8.1.1 swing概述
　　8.1.2 窗口
　　8.1.3 在组件中显示信息
　　8.1.4 事件处理
　　8.1.5 布局管理器
　　8.1.6 文本组件
　　8.1.7 选择组件
　　8.1.8 表格和树
　　8.1.9 菜单
　8.2 实践案例分析
　　8.2.1第一个案例
　　8.2.2第二个案例
　8.3 本章小结
　8.4 课后训练
第9章 多线程
　9.1 知识点讲解
　　9.1.1 线程的概念
　　9.1.2 线程状态
　　9.1.3 线程属性
　　9.1.4 同步
　9.2 实践案例分析
　9.3 本章小结
　9.4 课后训练
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第10章 数据库连接
　10.1 知识点讲解
　　10.1.1 关于mysql
　　10.1.2 jdbc
　　10.1.3 preparedstatement
　10.2 实践案例分析
　　10.2.1第一个案例
　　10.2.2第二个案例
　10.3 本章小结
　10.4 课后训练
第11章 网络编程
　11.1 知识点讲解
　　11.1.1 网络编程基础
　　11.1.2 基于url的通信
　　11.1.3 基于tcp的通信
　　11.1.4 基于udp的通信
　11.2 实践案例分析
　11.3 本章小结
　11.4 课后训练
附录a java类库简介
a1 java.lang语言包
a2 java.util实用包
a3 java.text文本包
参考文献
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章节摘录

版权页：插图：2.垃圾回收机制在程序的执行过程中，部分内存在使用过后就处于废弃状态，如果不
及时进行回收，就会导致内存泄露，甚至导致系统崩溃。
在C++语言中对象所占用的内存空间一直被占用，直到在程序运行结束后释放或者由程序员进行内存
回收，程序员需要在编写程序时将不再使用的对象所占有的内存释放，但是这种人为的管理内存释放
的方法却往往由于程序员的疏忽而导致内存无法回收，同时也增加了程序员的工作量。
而在Java运行环境中，这个工作由垃圾回收器来负责。
当没有对象引用指向原先分配给某个对象的内存时，该内存便成为垃圾，Java提供了一个系统级的线
程，也就是垃圾回收器，专门跟踪内存的使用情况，定期检测不再使用的内存并释放该内存空间，同
时垃圾收集器还可以整理内存碎片。
由于创建对象和垃圾收集器释放丢弃对象所占的内存空间，内存会出现碎片。
整理出的内存会分配给新的对象。
垃圾回收线程在Java程序的生命周期内自动执行，避免了内存的泄露，也减轻了程序员的工作量。
3.代码安全Java语言是强类型语言，要求变量的使用要严格符合定义，所有变量都必须先定义后使用。
因此，程序中使用的每个变量和表达式都有确定的类型。
并且，Java编译器对所有的表达式和参数都要进行类型相容性的检查，以确保类型是匹配的，如果类
型不匹配就会出现语法错误，这些语法错误必须全部被纠正后才能运行程序。
此外，Java对内存访问进行了严格的限制。
Java编译器在编译期间并不分配内存，而是在运行期间由解释器分配内存。
这样，编程人员就无法通过指针非法访问内存。
在Java运行系统看来，任何代码都不可信赖，因此必须将代码提交字节码检验器进行检查。
字节码检验器将代码传送给一个简单的规则检验程序，进行如下检测：①不存在伪造的指针。
②未违反访问权限。
③严格遵循对象规范来访问对象。
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编辑推荐

《Java语言程序设计实践教程》是作者在总结了多年的开发经验与教学经验的基础上编写的，以面向
对象程序设计的基本概念为起点，由浅入深、循序渐进地介绍Java语言程序设计的基本概念和方法.注
重基础，内容全面，涵盖了Java语言程序设计必备的基础知识单元，帮助学习者建立牢固扎实的理论
基础。
案例丰富，联系实际，提高实践性.体现实用性。
不仅注重读者对基础知识的掌握，更注重培养读者程序设计的基本技能，帮助读者建立程序设计的基
本思维模式。
采用理论基础案例与综合实践案例相结合的方式，在巩固学生理论知识的基础上，提高学生程序设计
的实践能力和运用语言解决实际问题的能力。
案例实用性强，极大地提高读者的学习兴趣，改进教学效果。
所有案例均已在Eclipse环境下调试通过便于学习与教学。
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