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内容概要

　　本书介绍嵌入式系统的基础知识、嵌入式硬件与固件的设计与开发步骤(包括硬件与固件的系统集
成)以及嵌入式系统开发的生命周期管理知识。
第1章~第4章介绍了嵌入式系统的基本知识。
第5章~第13章介绍了有关嵌入式硬件与固件设计的进阶知识，对于嵌入式系统的实践工程师来说，这
些知识是非常有帮助的。
第15章说明了嵌入式系统设计的生命周期，该章的内容对实践工程师和项目经理都是有益的。
每章开头列出学习目标，然后使用简明的文字说明以及大量的表格、图例、例题解答来阐明相应概念
。
每章的末尾列出重要的知识点，其中包括本章小结、重要术语、课后习题(多项选择题)以及复习题。
为了方便学生在实验室也能进行相关的实验，本书还在相关章节提供了实验练习题。
本书附录介绍了微控制器(具体包括PIC单片机与AVR单片机)与ARM处理器，列举了贴近实际的最新
嵌入式设计案例，将使您受益匪浅。
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章节摘录

版权页：   插图：   13.在程序取指期间，当下面哪个条件满足的时候，程序选通使能PSEN信号是有效
的？
 （a）对于控制器而言，程序存储器是外部的 （b）对于控制器而言，程序存储器是内部的 （c）对于
控制器而言，程序存储器可以是外部的，也可以是内部的 14.在每个机器周期内，会发生多少次程序取
指操作？
 （a）1 （b）2 （c）3 （d）4 15.在指令MOVX执行期问，会跳过多少次程序存储器取指操作？
 （a）1 （b）2 （c）3 （d）4 16.在1个机器周期内，地址锁存使能ALE信号会有效多少次？
 （a）1 （b）2 （C）3 （d）4 17.在指令MOVX执行期间，会跳过多少次ALE信号？
 （a）1 （b）2 （C）3 （d）4 18.关于MOVC指令，以下哪种说法是正确的？
 （f1）用于从程序存储器中读出数据 （b）使用了索引寻址技术 （c）（a）和（b） （d）以上所有都
不是 19.已知累加器中的数据值为FFH，进位标志处于清零状态。
那么，在指令“ADDA，#1”执行之后，累加器和进位标志中的数据值将会变为什么？
 （a）累加器中数据=01H；进位标志=1 （b）累加器中数据=01H；进位标志=0 （c）累加器中数
据=00H；进位标志=0 （d）累加器中数据=00H：进位标志=1 20.已知累加器寄存器中的数据值为OFH
，进位标志CY处于置位状态。
那么，在指令“ADDA，#0FOH”执行之后，进位标志中的数据值将会变为什么？
 （a）1 （b）0 （c）不确定 21.已知累加器中的数据值为FFH，进位标志处于清零状态。
那么，在指令“ADDCA.#1”执行之后，累加器和进位标志中的数据值将会变为什么？
 （a）累加器中数据=01H；进位标志=1 （b）累加器中数据=01H；进位标志=0 （c）累加器中数
据=00H；进位标志=0 （d）累加器中数据=00H；进位标志=1 22.已知累加器寄存器中的数据值为0FH
，进位标志处于清零状态。
那么，在指令“SUBBA，#0FOH”执行之后，累加器和进位标志中的数据值将会变为什么？
 （a）累加器中数据=E1H；进位标志=1 （b）累加器中数据=EIH；进位标志=0 （c）累加器中数
据=IFH；进位标志=0 （d）累加器中数据=IFH；进位标志=1 23.已知累加器寄存器中的数据值为FOH
，进位标志处于清零状态。
那么，在指令“SUBBA，#0FH”执行之后，累加器和进位标志中的数据值将会变为什么？
 （a）累加器中数据=E1H；进位标志=1 （b）累加器中数据=E1H；进位标志=0 （c）累加器中数
据=IFH；进位标志=O （d）累加器中数据=1FH；进位标志=1 24.已知累加器寄存器中的数据值
为0FFH，B寄存器中的数据值为02H。
那么，在指令“MULAB”执行之后，累加器和B寄存器中的数据值将会变为什么。
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编辑推荐

《国外计算机科学经典教材:嵌入式系统原理、设计及开发》全面系统地讲解嵌入式系统的基础知识，
透彻分析嵌入式系统开发的管理方法，并提供嵌入式硬件及固件的设计、开发和集成步骤。
《国外计算机科学经典教材:嵌入式系统原理、设计及开发》脉络清晰，编排精当，每章开头列出学习
目标，然后结合大量表格、图例和例题来详细阐述相应主题，章末则附有小结、重要术语、课后习题
、复习题及实验练习题，以帮助读者进一步巩固所学的知识。
《国外计算机科学经典教材:嵌入式系统原理、设计及开发》面向学生、实践工程师和项目经理，可用
作计算机科学与工程、信息技术、电气工程、电子学、通信工程、仪表与控制工程等专业的本科教材
。
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