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内容概要

谌宝业、刘若海编著的《游戏角色动画设计》全面讲述了动画的基本定义和类别，动画的发展和意义
，以及作为一个游戏动画设计师所要具备的基本素养和条件。
本书全面而详细地讲解了使用3ds
Max制作动画的基础知识和常用技巧，介绍了动画设计各个部分的基本制作规范，着重分析了
Character
Studio系统制作游戏角色动画的基本方法，并结合实例介绍了 Character
Studio系统制作游戏角色动画的应用过程。
本书还概括性地介绍了制作角色动画的另一款利器—— SOFTIMAGE|CAT插件。

本书最后通过引用项目操作的思路，解析了3ds Max与游戏引擎的结合应用过程。

《游戏角色动画设计》可作为大中专院校艺术类专业和相关专业培训班学员的教材，也可作为游戏美
术工作者的入门参考书。
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章节摘录
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