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内容概要

　　《计算机系列教材：C++程序设计（第2版）》系统介绍了C++程序设计。
全书共分12章，主要内容包括类与对象、数据类型、预处理、数组、函数、指针、继承与派生、多态
性与虚函数、运算符重载、输入输出流、模板与异常处理。
　　《计算机系列教材：C++程序设计（第2版）》内容取舍得当，例题丰富，概念清晰，既益于教学
，也有利于加强学生上机实践能力的培养，提高教学效果。
　　《计算机系列教材：C++程序设计（第2版）》以Visual C++6.0为开发平台，书中所有实例都在此
平台上通过。
《计算机系列教材：C++程序设计（第2版）》配有《C++程序设计项目实践（第2版）》辅导教材，
可以进一步强化学生的编程能力。
　　《计算机系列教材：C++程序设计（第2版）》可作为高等院校计算机专业教学及各类培训班的教
材和参考书。
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