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内容概要

　　本书以设计项目实战的形式，解密设计工作的设计与制作流程，详细解读lllustrator
cs5的各种功能和技巧，案例数量多达110个，类型涵盖特效字、纹理、特效背景、包装设计、插画、
相片级写真效果、名片设计、吉祥物设计、pop设计、封面设计、海报设计、插画设计、ui设计、动漫
设计、cg设计等众多11lustrator应用领域。

　　本书实例精彩、效果精美，具有较强的趣味性和针对性，适合从事平面设计、包装设计、插画设
计、动画设计、网页设计的人员学习使用，也可作为高等院校相关设计专业的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    计算机平面设计软件分为两大类，一类是以Photoshop为代表的位图软件，另外一
类是以Illustrator、CorelDRAW等为代表的矢量软件。
 使用数码相机拍摄的照片，网页上看到的图像等属于位图，如图1—1所示。
位图是由像素组成的，它的优点是可以精确地表现颜色的细微过渡，也容易在各种软件之间交换。
缺点是占用的存储空间相对较大，而且会受到分辨率的制约，进行放大时图像的清晰度会下降。
例如如图1—2所示为放大后的局部细节，可以看到图像已经变得有些模糊了。
 矢量图是由数学概念定义的直线和曲线构成的，与分辨率没有关系，因此，无论怎样缩放，图形都会
保持清晰、光滑，如图1—3和图1—4所示。
矢量图的这种特点非常适合制作图标、插画等需要按照不同尺寸使用的图像，而且矢量图用存储空间
相对较小。
 1 透视图 使用新增的“透视网格”工具可以在透视图上绘图，创造出真实的景深和距离感，还可以动
态地在网格空间中移动、缩放、复制和变换对象，如图1—5所示。
 2 增强的描边功能 新增的宽度工具可以改变描边的宽度，如图1—6所示。
另外使用“描边”面板还可以选择和定义箭头，并将箭头的尖端或尾部锁定到路径的端点，以及绕边
角和开放路径末尾对称地对齐虚线。
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编辑推荐

　　76个视频教学文件，110个精彩的实例，赠送60多页的CMYK电子色谱手册，超值赠送100多个精
品素材文件，详细解读IllustratorCS5，的各种功能和技巧。
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