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前言

　  第1章 引  言　  在过去的三个世纪中，每个世纪都有一种占主导地位的新技术。
l8世纪伴随着工业革命到来的是伟大的机械系统时代；19世纪是蒸汽机时代；在20世纪的发展历程中
，关键的技术是信息收集、处理和分发。
同时我们还看到其他方面的发展，遍布全球的电话网络建设、无线电广播和电视的发明，计算机工业
的诞生及其超乎想象的增长速度，通信卫星发射上天，当然还有Intemet。
　  技术的快速发展使得这些领域在21世纪正在迅速地融合，信息收集、传输、存储和处理之间的差别
正在快速消失。
对于具有数百个办公室的大型组织来说，尽管这些办公室分布在广阔的地理区域，但工作人员有望通
过一个按钮就能查看到最远分部的当前状态。
随着信息收集、处理和分发能力的不断提高，人们对于更加复杂的信息处理技术的需求增长得更快。
　  与其他工业相比(例如汽车业和航空运输业)，计算机工业还非常年轻；尽管如此，计算机技术却在
很短的时间内有了惊人的发展。
在计算机诞生之初的20年间，计算机系统高度集中，通常被放置于一个很大的房间中。
一般来说，这个房间配有透明玻璃墙，供参观的人欣赏房问里这个伟大的电子奇迹。
中等规模的公司或者大学可能会有一两台计算机，即使超大型的研究机构也最多只有几十台计算机。
要在40年内大规模生产出数十亿台功能更强但体积比邮票还小的计算机，在当时的人们看来纯属科学
幻想。
　  &hellip;&hellip;
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内容概要

　　本书是国内外使用最广泛、最权威的计算机网络经典教材。
全书按照网络协议模型自下而上（物理层、数据链路层、介质访问控制层、网络层、传输层和应用层
）有系统地介绍了计算机网络的基本原理，并结合Internet给出了大量的协议实例。
在讲述网络各层次内容的同时，还与时俱进地引入了最新的网络技术，包括无线网络、3G蜂窝网络
、RFID与传感器网络、内容分发与P2P网络、流媒体传输与IP语音，以及延迟容忍网络等。
另外，本书针对当前网络应用中日益突出的安全问题，用了一整章的篇幅对计算机网络的安全性进行
了深入讨论，而且把相关内容与最新网络技术结合起来阐述。

　　本书的适用对象非常广泛。
由于本书的重点立足于计算机网络的基本原理，同时兼顾了Internet体系结构与TCP/IP协议等内容，因
此对于学习计算机网络课程的本科生和研究生，本书都是绝佳的教材或教学参考书。
本书每章后面给出了大量练习题，有助于教师根据教学目的酌情安排课后练习。
此外，本书对于从事网络相关技术研究和网络应用开发的广大科研工作者也具有重要的参考价值。
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　　Andrew
S．Tanenbaum获得过美国麻省理工学院的理学学士学位和加利福尼亚大学伯克利分校的哲学博士学位
，目前是荷兰阿姆斯特丹Vrije大学的计算机科学系的教授，并领导着一个计算机系统的研究小组。
同时，他还是一家计算与图象处理学院的院长，这是由几家大学合作成立的研究生院。
尽管社会工作很多，但他并没有中断学术研究。
多年来，他在编译技术、操作系统、网络及局域分布式系统方面进行了大量的研究工作。
目前的主要研究方向是设计规模达数百万用户的广域分布式系统。
在进行这些研究项目的基础上，他在各种学术杂志及会议上发表了70多篇论文。
他同时还是5本计算机专著的作者。
　　
　　Tanenbaum教授还开发了大量的软件。
他是Amsterdan编译器的原理设计师，这是一个被广泛使用的；用来编写可移植编译器的工具箱。
他领导编写的MINIX，是一个用于操作系统教学的类UNIX(的小型操作系统。
他和他的博士研究生及其他编程人员一道设计的Amoeba分布式操作系统，是一个高性能的微内核分布
式操作系统。
目前，可在因特网上免费得到MLNIX及Amoeba，用于教学和研究。
　　
　　他的一些博士研究生，在获得学位后继续进行研究，并取得了更大的成就，赢得了社会的赞誉，
对此他深感自豪。
人们称他为桃李满天下的教育家。
　　
　　Tanenbaum是ACM的会员，IEEE的资深会员，荷兰皇家艺术和科学学院院士，获得过1994年
度ACM
KarlV．Karlstrom杰出教育家奖。
他还人选了《世界名人录》。
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　8.10 社会问题
　　8.10.1 隐私
　　8.10.2 言论自由
　　8.10.3 版权
　8.11 本章总结
　习题
第9章 阅读清单和参考书目
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章节摘录

版权页：   插图：   1.1.3 移动用户 可移动的计算机，比如笔记本和手持计算机是计算机工业中增长最
为迅猛的领域之一。
它们的销售早已超过了台式计算机。
为什么会有人需要一台移动计算机？
人们往往希望在路上的时候还可以使用移动设备阅读和发送电子邮件、微博，观看电影，下载音乐，
玩游戏或在Web上搜索信息。
他们希望在旅途中也能像在家里和办公室一样。
自然地，他们希望在陆上、海上或空中任何一个地方做这些与网络有关的事情。
 与Internet的连通性（connectivity）是这些移动应用的前提，因为汽车、舰船和飞机是不可能拖着一根
有线连接的。
无线网络领域有许多感兴趣的事情。
由电话公司经营的蜂窝网络是大家非常熟悉的一种无线网络，通过基站提供的手机覆盖面把我们连在
一起。
基于802.11标准的无线热点（hotspot）是另一种移动计算机的无线网络。
它们异军突起在人们出现的每个地方，已经形成了咖啡馆、旅馆、机场、学校、火车和飞机等错落有
致的全面覆盖。
任何人只要有一台笔记本电脑和一个无线调制解调器，当他们把计算机打开就能通过热点连接
到Internet，仿佛把计算机接入有线网络一样。
 无线网络对于运货车队、出租车、快递专车以及修理工与他们的后方基地保持联络特别有用。
例如，在许多城市中，出租车司机是独立经营的，他们不受雇于任何一家出租车公司。
在这样的城市中，出租车上有一个专门供司机观看的显示器，当有顾客呼叫时，中心调度室就会输入
该顾客的上车地点和目的地。
于是，这个信息显示在司机的显示器上，并且还会有提示音。
第一个在显示器上按下按钮的司机就会接到该顾客的呼叫。
 无线网络对于军事用途也非常重要。
如果你要在短时间内进行一场战争，那么，指望使用局域网络设施来通信不是个好主意。
最好你能够自己搞定一套网络。
 虽然无线网络和移动计算常常联系在一起，但它们不是一回事，如图l—5所示。
这里，我们可以看到固定无线（fixed wireless）和移动无线（mobile wireless）之间的区别。
笔记本电脑有时候可以是有线的。
例如，旅游的客人可以把笔记本电脑接入到酒店房间中的电话插孔上，这样即使没有无线网络他也拥
有了移动的工作能力。
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编辑推荐

《世界著名计算机教材精选:计算机网络(第5版)》的适用对象非常广泛。
由于《世界著名计算机教材精选:计算机网络(第5版)》的重点立足于计算机网络的基本原理，同时兼
顾了Internet体系结构与TCP/IP协议等内容，因此对于学习计算机网络课程的本科生和研究生，《世界
著名计算机教材精选:计算机网络(第5版)》都是绝佳的教材或教学参考书。
《世界著名计算机教材精选:计算机网络(第5版)》每章后面给出了大量练习题，有助于教师根据教学
目的酌情安排课后练习。
此外，《世界著名计算机教材精选:计算机网络(第5版)》对于从事网络相关技术研究和网络应用开发
的广大科研工作者也具有重要的参考价值。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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