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内容概要

　　本书是“新起点电脑教程”系列丛书的一个分册，其以通俗易懂的语言、精挑细选的实用技巧、
翔实生动的操作案例，全面介绍了solidworks
2011基础知识以及应用案例，主要内容包括solidworks
2011基础入门、草图绘制、草图编辑、实体基本特征、实体附加特征、高级特征建模、阵列与镜像特
征、曲线和曲面设计、装配体设计、工程图设计基础、钣金设计基础、焊件设计基础、模具设计、渲
染输出和动画制作等方面的知识、技巧及应用案例。

　　本书的学习门槛较低，适合初学者用于solidworks入门学习，可以作为广大工程技术人员
的solidworks自学教程和参考书籍，也可以作为大专院校计算机辅助设计课程的实训教材，以及初、中
级工程设计培训班的课堂教材。
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