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内容概要

　　《21世纪高等学校规划教材：多媒体技术应用教程（第2版）》对前一版进行了必要的修订，以期
更加实用、易用、适用。
《21世纪高等学校规划教材：多媒体技术应用教程（第2版）》各章从解决日常工作、学习、生活中遇
到的实际问题人手，遵循“任务驱动”的教学方法，将概念、技术融于其中，囊括了音频、图像、视
频的采集与处理及相关工具软件的使用等技能，还通过两个集成多媒体素材的作品制作实例，介绍了
多媒体作品设计与制作的整体思路与方法，以期使读者的多媒体作品的综合制作能力得以提高。
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