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内容概要

　　本书采用“项目驱动”的教学模式，通过完整的项日案例，系统地介绍软件测试的原理、方法和
技术。
全书围绕软件测试的整体流程，详细论述了软件测试基本原理、软件测试计划与策略、黑盒测试技术
、白盒测试技术、单元测试技术、集成测试技术、系统测试技术、验收测试技术和软件测试管理等内
容。

　　本书注重理论与实践相结合，内容详尽，提供了大量实例，突出应用能力的培养，将一个实际项
目的知识点分解在各章作为案例讲解，是一本实用性突出的教材。
本书可作为普通高等院校计算机专业本、专科生软件测试课程的教材，也可供软件测试人员参考使用
。
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章节摘录

版权页：   插图：   学习目的与要求 本章介绍软件测试领域的基本概念。
通过本章的学习将能够对软件测试的定义、目的和原则等相关知识有深入的了解。
需要具体掌握软件测试的必要性及软件测试模型。
 本章主要内容 软件、软件危机与软件工程； 软件质量和质量模型； 软件测试； 软件测试用例； 软件
测试人员职业素养。
 计算机系统分为硬件系统和软件系统两大部分。
在过去的五十多年里，计算机硬件技术得到了极大的发展，现在已经达到了相当成熟的状态。
然而，随着计算机硬件技术的飞速发展，人们对计算机的需求和依赖与日俱增。
随之而来的是计算机软件系统的规模和复杂性急剧增加，其软件开发成本以及由于软件故障而造成的
经济损失也正在增加，软件的质量问题已成为人们关注的焦点。
软件测试是保证软件质量的主要手段，近年来，受到了人们的广泛关注。
社会对软件测试人员的需求迅速增长。
 1．1 软件、软件危机与软件工程 什么是软件？
这个问题既简单又不太好回答。
我们几乎每天都在使用各种各样的软件，如Windows、Office、IE浏览器、媒体播放器等，它们都是我
们再熟悉不过的产品了，但是否真正全面理解什么是软件，大多数人不敢肯定。
那软件真正的含义是什么？
 现在普遍被人们认可的软件的定义为： （1）能够完成预定功能和性能的、可执行的指令（计算机程
序）。
 （2）使得程序能够适当地操作信息的数据结构。
 （3）描述程序的操作和使用的文档。
 即“软件＝程序＋数据（库）＋文档”，在这里给出了软件的最基本的组成成分。
实际上，还少了一项内容：服务。
可以用一个简单的公式给出软件的定义：软件＝程序＋数据（库）＋文档＋服务 。
20世纪60年代以前，计算机刚刚投入实际使用，软件设计往往只是为了一个特定的应用而在指定的计
算机上设计和编制，采用密切依赖于计算机的机器代码或汇编语言，软件的规模比较小，文档资料通
常也不存在，很少使用系统化的开发方法，设计软件往往等同于编制程序，基本上是个人设计、个人
使用、个人操作、自给自足的私人化的软件生产方式。
20世纪60年代中期，大容量、高速度计算机的出现，使计算机的应用范围迅速扩大，软件需求急剧增
长。
高级语言开始出现，操作系统的发展引起了计算机应用方式的变化，大量数据处理导致第一代数据库
管理系统的诞生。
软件系统的规模越来越大，复杂程度越来越高，软件可靠性问题也越来越突出。
原来的个人设计、个人使用的方式不再能满足要求，迫切需要改变软件生产方式，提高软件生产率，
软件危机开始爆发。
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编辑推荐

《高等学校计算机科学与技术项目驱动案例实践规划教材:软件测试技术案例教程》可作为普通高等院
校计算机专业本、专科生软件测试课程的教材，也可供软件测试人员参考使用。
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