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内容概要

周华任等编著的《随机运筹学》着重介绍了运筹学中随机分支的基本原理和方法，这些内容在技术科
学和管理科学中有广泛的应用。
《随机运筹学》各章内容具有相对的独立性，注重结合实际，具有一定的深度和广度。
《随机运筹学》可供读者选学其中部分内容，书中每章后面附有习题，便于自学。

《随机运筹学》可作为运筹学、应用数学、计算数学、管理科学和系统工程等专业本科生和工科院校
研究生的教材使用，也可作为有关科研人员及工程技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   决策是人类的一种日常行为，无论是在生活中、生产中还是经营管理中，乃至国内
外重大事务中，几乎时时处处都存在决策。
伴随着社会的发展，决策的手段也经历了由简单到复杂、由低级到高级的演变过程。
现代社会知识和信息的数量、种类激增，各个领域各个层次需要决策的问题类型繁多、错综复杂、互
相关联、千变万化。
决策科学研究的内容很广泛，从广义来说，包括决策思想、决策理论原理、决策方法和决策支持环境
等。
对不同的领域来说，研究决策问题的具体内容也有所不同。
 随着决策问题的日益复杂，人们逐步认识到单纯依靠数学分析方法已经远远不够，必须把定量分析与
定性分析结合起来。
同样，人们也认识到在实际中追求最优或最佳决策是不现实的。
美国著名管理学家、现代管理决策的创始人赫伯特·西蒙认为，最优的概念只在纯数学和抽象的概念
中存在，现实生活中大量存在的是可行的、满意的或合理的求解。
自从1939年统计决策理论和方法诞生以来，到20世纪60年代，涌现出许多决策问题的科学分析方法，
它们在决策领域中得到了广泛的应用。
 3.1 决策问题及其特征 3.1.1 决策问题的基本要素和决策过程 决策就是为了达到特定的目标，运用一套
科学的方法和程序，根据所获得的环境信息（往往是不确定的），分析主观和客观条件，提出若干个
不同的备选方案，并从中选出满意方案的过程。
一般来说，决策问题应包含以下几个要素。
 （1）决策者是实施决策的主体，他有权力做出决策。
一个决策的好坏，往往和决策者有直接关系。
 （2）自然状态用θi表示（i=1，2，⋯，m），它是决策的客观环境，决策者无法控制。
正是由于自然状态的存在，使同一备选方案的实施产生不同的结果。
决策者列举的自然状态应当是互斥与完备的，即所有可能自然状态有且只有一个会发生。
 （3）方案或备选方案用Si表示（i=1，2，⋯，n），它是决策者可控制的因素，是决策者可采取的行
动方案。
决策分析问题的前提条件之一就是存在两个或者两个以上可供选择的备选方案。
 （4）益损值表示决策方案的属性或价值。
即在不同自然状态下采取不同方案，决策者的收益或损失的数量指标。
有些决策目标的数量表示很明确，如利润、产量等，有些则比较抽象。
由于决策目标要在行动的结果中体现出来，而在做决策时，行动尚未开始，结果更没有产生，所以决
策方案的价值常常要根据决策者对决策方案所能达到目标程度的主观评价确定。
 （5）决策准则是指衡量所选方案优劣的标准。
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