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内容概要

　　本书系统全面地介绍了使用java语言进行编程的各种技术，从初学者的角度出发，科学合理地设
计全书内容，是学习java编程技术的完美教程。
全书共分3篇18章，第1篇为入门篇，主要包括java语言概述、eclipse开发工具、java语言基础、流程控
制、数组、面向对象入门、面向对象进阶、字符串与包装类等内容；第2篇为提高篇，主要包括java集
合类框架、常用数学工具类、优雅地错误处理、输入/输出、枚举类型与泛型、swing入门、多线程、
网络通信、数据库操作等内容；第3篇为应用篇，介绍企业人事管理系统项目开发的全过程。

　　本书提供了大量的自学视频、源程序、素材，提供了相关的模块库、案例库、素材库、题库等多
种形式的辅助学习资料，还提供迅速及时的微博、qq、论坛等技术支持。

　　本书内容详尽，实例丰富，非常适合作为零基础学习人员的学习用书和大中专院校师生的学习教
材，也适合作为相关培训机构的师生和软件开发人员的参考资料。
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编辑推荐

　　快速服务：微博、QQ在线服务　　自学视频：72集大型多媒体自学视频　　海量资源：模块库
、案例库、素材库、题库　　Java学习路线图，为读者朋友提供了从入门到实际项目开发所需要的各
方面必备知识，提供了较为完善的学习整体解决方案，搭起了从学校走向社会的桥梁。
各个品种既有前后关联，也可以独立使用。
从而避免了像以前那样，学完一本书之后，仍然无所适从，既不会做项目也不知道接下来该学什么，
以至于半途而废的困惑。
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