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内容概要

　　本书全面介绍了使用c语言进行编程的各种技术，是学习c语言编程技术的完美教程。
全书以visual c++
6.0开发环境为基础，分3篇18章讲解了c语言编程中的各种技术。
其中，第1篇为入门篇，主要包括初识c语言、一个简单的c语言程序、算法入门、常用数据类型、运算
符与表达式、数据输入/输出函数、选择及分支结构程序设计、循环结构、数组、函数编程基础、指针
解析等内容；第2篇为提高篇，主要包括常用数据结构、位运算、存储管理、预处理和函数类型、文
件的读写操作、图形图像处理等内容；第3篇为应用篇，主要利用所学知识开发一个图书管理系统。

　　本书提供了大量的自学视频、源程序、素材，提供了相关的模块库、案例库、素材库、题库等多
种形式辅助学习资料，还提供迅速及时的微博、qq、论坛等技术支持。

　　本书内容详尽、实例丰富，非常适合作为零基础学习人员的学习用书和大中专院校师生的学习教
材，也适合作为相关培训机构的师生和软件开发人员的参考资料。
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　　18.6 文件引用
　　18.7 变量和函数定义
　　18.8 主要功能模块设计
　　18.8.1 显示主菜单信息
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　　18.8.2 显示所有图书信息
　　18.8.3 添加图书信息
　　18.8.4 修改图书信息
　　18.8.5 删除图书信息
　　18.8.6 查询图书信息
　　18.9 本章小结
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编辑推荐

　　C语言学习路线图，为读者朋友提供了从入门到实际项目开发所需要的各方面必备知识，提供了
较为完善的学习整体解决方案，搭起了从学校走向社会的桥梁，各个品种既有前后关联，也可以独立
使用从而避免了像以前那丰羊，学完一本书之后，仍然无所适从，既不会做项目也不知道接下来该学
什么，以至于半途两废的困惑。
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