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内容概要

　　《高等学校计算机课程规划教材：软件工程》以软件开发过程为主线，系统地介绍了软件工程的
基本原理、概念和技术方法。
全书分16章，包括基本概念、软件计划、软件需求分析、软件设计、程序编码、软件测试、软件维护
、软件复用、面向对象的软件工程、软件质量保证、软件的技术度量、软件开发工具与环境、软件工
程管理、软件过程管理、基于构件的软件工程(CBSE)和应用Web工程，每章后面都附有习题供读者练
习之用。
　　《高等学校计算机课程规划教材：软件工程》的编写基于中国软件工程学科教程的要求，结合作
者多年的教学和科研实践并参考了同类文献，包含了软件工程学科的重要分支。
《高等学校计算机课程规划教材：软件工程》体系完整，可作为本科生或研究生软件工程课程的教材
或参考书，也可供对该学科感兴趣的读者阅读。
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编辑推荐

宋雨编著的《软件工程》以软件开发过程为主线，系统地介绍了软件工程的基本原理、概念和技术方
法。
系统介绍了软件工程学科的重要内容，既能满足软件工程课程的教学需求，同时又能为工程技术人员
及管理人员提供参考。
全书分16章，包括基本概念、软件计划、软件需求分析、软件设计、程序编码、软件测试、软件维护
、软件复用、面向对象的软件工程、软件质量保证、软件的技术度量、软件开发工具与环境、软件工
程管理、软件过程管理、基于构件的软件工程（CBSE）和应用Web工程。
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