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内容概要

　　《设计模式：NET并行编程》结合大量的项目实践，介绍了与并行编程相关的概念、方法和应用
。
本书共7章：第1章主要介绍并行编程的基本概念与并行计算的基础理论，第2章主要介绍并行循环的知
识，第3章介绍并行任务处理，第4章阐述并行合并计算的机理，第5章介绍future模式，第6章在前文的
基础上深入探讨动态并行任务机制，第7章介绍并行编程的流水线机制。

　　《设计模式：NET并行编程》适用于在．netframework上编写托管代码的程序员，包括在visualc#
、visualbasic以及visualf#上编写代码的程序员。
本书不假定读者具有并行编程技术的预备知识。
不过，读者需要熟悉c#的特征，如委托、lambda表达式、泛型以及语言集成查询（linq）表达式等。
读者还至少应该对进程和线程的概念有基本的了解。
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章节摘录

版权页：   插图：   CPU计量器能够说明问题。
例如，一个内核的使用率为100％，而其他内核都是空闲的。
或者应用程序是计算密集型的(即要占用大量CPU资源)，但你只使用了多核系统的一部分计算能力。
如何解决这种问题呢？
简而言之，答案就是并行编程。
像所有程序员一样，你可能熟谙编写顺序代码之道，但你会发现现在它不再满足你的性能要求了。
要想有效地使用系统的CPU资源，必须把应用程序分割成块，使各块在同一时间运行。
 这说起来容易做起来难。
并行编程被誉为专家领域和敏感地带，很难重现软件缺陷。
每个程序员似乎都有一些关于并行编程的趣事，可能由于某个神秘的错误，程序并没有像预期那样运
行。
 在编写并行程序时，这些故事应该能帮助你正视面临的问题和困难。
幸运的是，已经有人提供了一些帮助。
．NET Framework 4引入了一种新的编程模型，大大简化了并行工作。
后台是复杂算法的支持库，在多核架构中动态分配计算。
此外，Visual Studio 2010还包含调试和分析工具，以支持新的并行编程模型。
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编辑推荐

《设计模式:NET并行编程》内容丰富，几乎涵盖了并行编程的各个方面。
一方面，本书既有对并行计算理论的基础原理及架构的阐述，也有对动态任务并行机制以及流水线技
术的深入探讨，更重要的是本书每一章都有丰富的实例及示例代码，这有助于读者深入了解其原理与
应用。
另一方面，本书并非只是一本纯理论的书籍，因此真正善于学习的读者，应该适当地完成一些“课后
练习”。
对本书示例进行自我学习和探索，我相信您能够从本书获得宝贵经验。
《设计模式:NET并行编程》适用于在．NET Framework上编写托管代码的程序员，包括在Visual C#
、Visual Basic以及Visual F#上编写代码的程序员。
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