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内容概要

　　《高等学校计算机基础教育教材精选：Visual Foxpro实训教程与习题》是《新编Visual
FoxPro程序设计实用教程》（李岩主编，清华大学出版社出版）的配套参考书。
全书与教材采用相同的体系结构，主要从数据库基础、Visual
FoxPro基础、数据库和表的设计与操作、查询和视图的使用、SQL语言、面向过程和面向对象程序设
计、表单及报表等方面的教学内容出发，结合主要知识点及操作要求，安排了实际操作内容及测试习
题，为学生更好地学习与掌握Visual
FoxPro程序设计知识与操作技巧提供了有效的学习辅导工具。

　　书中对实验内容及测试习题均配备了答案，有利于学生自学自测。
同时还将近几年全国计算机等级考试的试题及答案附于书后，以方便参加全国计算机等级考试的读者
学习。

　　全书内容安排合理、详略得当，突出了系统性和实践性。
本书力求体现“科学严谨”且“少而精”的原则，知识点准确、细致，突出关系型数据库系统Visual
FoxPro的特点，内容通俗易懂。

　　《高等学校计算机基础教育教材精选：Visual Foxpro实训教程与习题》可作为高等学校和全国计
算机等级考试二级Visual
FoxPro程序设计培训教程，也可作为编程人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   6.1 知识提要 1.基本概念 1）类 类（Class）是对一组具有相同属性和方法的对象的抽
象，是描述一个特定对象类型必备特征的模型，是对象的原型。
 2）对象 对象（Object）是类的实例，是具有类所确定的属性和方法的封装在一起的实体。
每个对象有一定的状态、内在的标识和访问运算。
 3）对象与类的特性 （1）封装性。
 封装是指将对象的属性和方法程序包装在一起，隐蔽对象内部的复杂性，外界只能通过发布消息对对
象的属性进行修改或执行方法程序。
形象地说，对象把它自身的属性和运算“包装起来”。
 （2）继承性。
 继承是指在基于现有的类创建新类时，新类继承了现有类里的方法和属性。
把新类称为现有类的子类，而把现有类称为新类的父类。
 （3）多态性。
 多态性是指在类等级中不同的层次可以共享一个方法名，但不同的层次根据自己的定义来实现此方法
。
 4）对象的属性 属性（Attribute）是在类中定义的数据，用来描述对象的内部状态。
属性定义了对象的特征，如大小、颜色等，也可定义对象的状态，如启用或禁用。
在Visual FoxPro中属性有系统属性和自定义属性。
设置属性的语法为：对象名-属性名=属性值 5）对象的事件 事件（Event）是由Visual FoxPro预先定义
好的、能被对象识别和响应的动作或状态。
表单从开始运行到结束都由各个事件构成。
事件过程（Event Procedure）是为了处理特定事件而编写的一段程序。
当事件由用户出发或由系统出发时，对象就会对该事件作出响应。
响应某个事件后所执行的程序代码就是事件过程。
一个对象可以识别一个或多个事件，因此可以使用一个或多个事件过程对用户或系统的事件作出响应
。
 6）对象的方法 方法（Method）是类中定义的对象执行的操作，是让对象执行由方法名确定的操作程
序。
 不同的对象具有不同的内部方法。
Visual FoxPro提供了百余个内部方法供不同的对象调用。
 在程序中调用对象方法的格式如下： （（）=）..（） 在Visual FoxPro中，表单及控件是应用程序中的
对象。
用户通过对象的属性、事件和方法程序来处理对象。
Visual FoxPro面向对象的语言扩展部分为应用程序中的对象提供了更多的控件，同时也使得创建和维
护可重用代码库更为容易。
 创建表单一般有两种途径：①使用表单向导创建表单；②使用表单设计器创建、设计新的表单或修改
已有的表单。
在表单设计器环境下，可以向表单添加控件、对表单上的控件进行移动、改变大小、复制、删除等操
作。
利用“布局”工具栏可对控件进行布局。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机基础教育教材精选：Visual Foxpro实训教程与习题》特色　　本书是《新
编Visual FoxPro程序设计实用教程》的配套教材，内容全面，结构合理，文字简练。
　　本书针对《新编Visual FoxPro程序设计实用教程》的编写体系，每一章均包含知识要点、上机实
习与习题，将面向过程和面向对象的程序设计方法紧密结合，便于学生更好地理解和掌握。
　　精选实例并将知识点融于实例中，可读性、可操作性和实用性强，便于学生练习与提高。
本书结合全国计算机等级考试要求，知识范围、要点、难点适度，为学生顺利通过考试提供有利保证
。
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