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内容概要

　　《信息系统开发——方法、案例与实验》以整个信息系统开发生命周期为主线，重点围绕结构化
方法和面向对象开发方法，详细阐述系统规划、系统分析、系统设计、系统实施以及系统运行与支持
等各阶段的主要内容，并介绍了项目管理工具以及系统分析、设计的case等，使其更具实践性。
在每章之后提供了典型应用案例、思考题和练习题，用以加深理解。
本书共分三部分：
第1章至第3章主要介绍信息系统的概念、主要开发方法以及贯穿项目生命周期的项目管理技术；第4章
至第11章讲述系统开发各阶段的任务、过程、结构化方法和工具；第12章至第17章讲述面向对象需求
理解、面向对象分析、面向对象设计和面向对象实现。
附录部分针对教学内容提供了10个系统开发项目，并设计了8个实验和6套模拟题，以强化读者的实践
能力。

　　《信息系统开发——方法、案例与实验》内容丰富，翔实生动，融合了方法、案例和实验，便于
读者理论联系实际，可作为高等院校管理工程和管理信息系统专业教材，也可作为计算机和信息系统
专业本科生、研究生的教科书，同时也可供软件工程、系统分析技术人员参考。
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