
第一图书网, tushu007.com
<<C语言入门很简单>>

图书基本信息

书名：<<C语言入门很简单>>

13位ISBN编号：9787302281023

10位ISBN编号：7302281025

出版时间：2012-6

出版时间：清华大学出版社

作者：马磊

页数：330

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言入门很简单>>

内容概要

马磊编著的《C语言入门很简单》是一本与众不同的C语言学习读物，是一本化繁为简，把“抽象”问
题“具体”化，把复杂问题简单化的书。
在本书中，避免出现云山雾罩、晦涩难懂的讲解，代之以轻松活泼、由浅入深的剖析，这必将使每一
个阅读本书的读者少走弯路，快速上手，从而建立学习
C程序设计的信心。

《C语言入门很简单》15章，分为5篇，从实用出发，由遇到的问题引出解决问题的方法来系统讲述C
语言的各个特性及程序设计的基本方法。
本书内容主要包括常量、变量、程序结构、数组、字符串、指针、结构体、共同体、枚举类型、函数
、局部变量和全局变量、预处理命令和文件等一些非常重要的知识。
通过阅读本书，读者可以在较短的时间内理解C程序设计的各个重要概念和知识点，为进一步学习打
好基础。

《C语言入门很简单》配带1张DVD光盘，收录了本书重点内容的教学视频和涉及的源代码，光盘中还
赠送了大量超值的C语言进阶视频。

《C语言入门很简单》最为适合没有基础的C语言入门新手阅读；对于有一定基础的读者，可通过本书
进一步理解C语言的各个重要知识点和概念；对于大、中专院校的学生和培训班的学员，本书不失为
一本好教材。
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