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内容概要

　　《高等学校计算机基础教育规划教材：面向任务的Visual
Basic程序设计教程（公共基础版）》采用面向任务的编排方式来组织教学内容，通过一个个实用软件
的开发过程，逐步引出大纲规定的所有知识点。
目的是为了更加顺应教学规律、更好地适应教学对象、激发学生的学习积极性，从而取得更佳的教学
效果。
本教程涵盖了教学大纲的所有知识点，包括穷举法、迭代法、二分查找、排序算法和矩阵运算等经典
算法。
每一个任务单元都提供了单元小结供学生复习，在附录F中还提供了所有知识点的页码索引。
为了学生应对计算机应用能力二级考试的需要，还在每章专门安排了精选的课外练习和实验作业。
《高等学校计算机基础教育规划教材：面向任务的Visual
Basic程序设计教程（公共基础版）》实践性内容较多，无须专门配套实验教程。
本教程适用于大学计算机应用基础课程的教学，同时也适用于计算机专业学生的初级程序设计课程的
教学。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机基础教育规划教材：面向任务的Visual Basic程序设计教程（公共基础版）》特
色：　　本书以提高学生竞争力为宗旨，从培养学生的动手实践能力出发，颠覆了传统程序设计教材
的编写手法，采用面向任务的编排方式来组织教学内容，将一系列实用软件的开发过程作为主线，在
开发的过程中顺势导入大纲规定的知识点，以更加顺应教学规律，更好地迎合教学对象的需求，更高
地激发学生的学习主动性，从而取得更佳的教学效果。
　　书中所选择的系列开发任务是一套针对当前多数学生实用主义学习心态的、能激发学生兴趣和主
观能动性的、在工作中非常实用并能从中长期受益的、又能体现综合能力和知识面的应用程序。
在整个教学过程中，不仅不会使学生厌倦和懈怠，反而会产生好奇与饥渴，期待久违的成就感和满足
感；在课程目标完成之后，学生也不会将所学抛之九霄，而会继续维护自己的作品，甚至可能会开发
出更多的佳作，为他们的就业打下坚实的基础。
　　在本书内容的延伸过程中，教学与开发过程浑然一体，理论与实践不断穿插切换，感性与理性互
为推力，知识与难题相互碰撞，矛与盾的反复交锋，不断磨砺的金钥匙终于打开了一道道通向成功的
大门。
　　本书不仅适用于大学计算机应用基础课程的Visual asic程序设计教学，同时也能很好地适用于计算
机专业学生的初级程序设计课程的教学。
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