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内容概要

　　本书以c++为基础系统地介绍程序语言、算法与数据结构、高级编程技术。
全书由16章组成，以程序设计语言、程序设计方法和程序设计技术三大主题组织教材，采用“数据表
示”和“程序实现”双线索知识体系，优化了程序设计知识的安排。

　　本书结构清晰、语言通俗易懂，示例代码具有专业的编程风格；内容由浅入深、知识循序渐进，
例题丰富，体现了程序设计和算法、数据结构的紧密结合。
本书注重典型案例的精选与提炼，高级编程技术内容便于开展课程设计和研究型学习。

　　本书使用iso／iecl4882-2003c++语言标准，配套有经过多年教学实践的程序设计综合训练平台。

　　本书可作为高等院校理工类专业和信息技术类培训机构“程序设计”、“软件开发技术”课程的
教材，也可作为计算机程序爱好者学习程序开发和编程技术的自学教材。
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编辑推荐

《大学计算机基础教育规划教材"精品课程"主讲教材:C++程序设计》可作为高等院校理工类专业和信
息技术类培训机构“程序设计”、“软件开发技术”课程的教材，也可作为计算机程序爱好者学习程
序开发和编程技术的自学教材。
《大学计算机基础教育规划教材"精品课程"主讲教材:C++程序设计》是大学计算机基础教育规划教材
之一。
《大学计算机基础教育规划教材"精品课程"主讲教材:C++程序设计》由16章组成，内容包括程序设计
基础、数据类型与表达式、程序控制结构、函数、预处理命令、数组、指针与引用、自定义数据类型
、类与对象、继承与派生等。
本书内容由浅入深、知识循序渐进，例题丰富，可作为高等院校理工类专业和信息技术类培训机构“
程序设计”、“软件开发技术”课程的教材。
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