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内容概要

　　《面向对象技术--使用VP-UML工具实现由图到代码(附光盘第2版国外计算机科学经典教材)》是
为希望掌握将统一建模语言应用于软件开发的基本知识及技术的学生和开发人员编写的。
读者可以从《面向对象技术--使用VP-UML工具实现由图到代码(附光盘第2版国外计算机科学经典教
材)》中学习如何使用适当的UML模型、过程、技术和工具进行面向对象的分析、设计和实现。
配书光盘中包含了Visual
Paradigrn for
UML(VP-UML)的共享版本，这是一个获奖的CASE工具，读者可以利用它立即将所学的理论知识应用
于实践。

　　作者Curtis HK Tsang、Clarence SW Lau、Ying K
Leung提出了一个用于建模和分析的新框架——视图校正技术，这有助于软件开发人员创建开发方法
。
还介绍了活动分析方法，该万法特别适合于交互密集型系统的开发。
这些概念得到了很好的证明，因为在VP-UML
CASE工具的开发过程中都遵循了它们。
本书用三章的篇幅描述了结构、用例、动态建模和分析技术，并提供了来自作者多年经验的实践技巧
和提示。
这三章都包含一个小案例，演示了软件开发中“从图到代码”的独特概念。
最后一章包含一个主要的案例，帮助读者使用VP-UML以巩固在前面各章中学习的理论。
此外，还介绍了UML
2.0，UML 2.0是1997年以来对UML标准的第一次重大更新。
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