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内容概要

　　本书详细介绍了java语言的语法、面向对象特性以及在应用方面的内容。
全书共分为14章，主要讲授java语言基础知识、面向对象程序特性、图形用户界面、输入输出、多线
程、client/server
程序设计、jdbc、servlet、分布式编程等。
每一章都配有符合实际的例题，有利于帮助读者在掌握java
语言及应用的基础上拓展解题思路和提升编程能力。

　　本书以编者十余年的java语言教学经验为基础，内容安排环环相扣，例题充分，便于初学者学习
，适合作为计算机专业本科教学、企事业单位java
语言培训的教材，也可以作为程序员自学java语言的参考资料。
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