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内容概要

本书由Adobe软件教育专家和资深平面设计师联袂策划和编写，以“学以致用”为写作出发点，系统
并详细地讲解了Dreamweaver、Flash、Photoshop图像处理软件的使用方法和操作技巧。

全书共分16章，包括：网页设计基础知识，初识DreamweaverCS5，页面布局，使用CSS美化网页，使
用模板与库，使用表单，为网页添加行为及第三方插件，网站的上传与维护，认识FlashCS5，图形的
绘制与编辑，元件、实例和素材文件的使用，制作网页动画，认识PhotoshopCS5，图层的应用，选区
的创建及通道的使用，以及文字、路径和切片的使用。

本书图文并茂、条理清晰、内容翔实、通俗易懂，在难以理解和掌握的地方给出了大量经验性的提示
，并在书中安排了大量的实例，每个实例均凝结了作者多年的工作经验和心得体会，在详细讲解操作
步骤的同时，融入了网页设计与网站建设的思想，使读者不仅能学会网页设计制作技术，还能学会网
页和网站的整体创意与策划技巧。

本书适合网页设计和制作初学者使用，也可以作为大中专院校相关专业的教材。
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2.4.2 打开网页文档
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3.4.4 使用Spry可折叠面板管理内容
3.5 创建框架网页
3.5.1 创建框架和框架集
3.5.2 保存框架
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第4章 使用CSS美化网页
4.1 CSS的概念
4.1.1 CSS的特点
4.1.2 CSS的基本语法
4.1.3 CSS样式表的选择器类型
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6.4.7 表单按钮
6.4.8 创建图像域
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7.1.3 行为面板
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9.2.2 【样本】面板

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计基础教程>>

9.2.3 【库】面板
9.3 场景
9.3.1 编辑场景
9.3.2 改变场景背景
9.3.3 场景跳转
9.4 时间轴
9.4.1 帧和帧频
9.4.2 编辑帧
9.4.3 使用绘图纸
9.5 输出和发布
9.5.1 测试Flash影片
9.5.2 输出Flash作品
9.5.3 输出设置
9.5.4 发布预览
9.6 上机练习——制作热气飘动动画
9.7 思考与练习
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Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计基础教程>>

11.2.1 实例的编辑
11.2.2 编辑实例的属性
11.3 导入素材
11.3.1 导入的基本方法
11.3.2 导入PNG文件
11.3.3 导入视频
11.3.4 设置导入的位图属性
11.4 在动画中使用声音
11.4.1 导入声音
11.4.2 压缩声音
11.4.3 编辑声音
11.5 上机练习——制作文字变色动画
11.6 思考与练习
第12章 制作网页动画
12.1 逐帧动画
12.2 传统补间动画
12.2.1 传统补间动画基础
12.2.2 创建传统补间动画
12.3 补间形状动画
12.3.1 补间形状动画基础
12.3.2 创建补间形状动画
12.4 上机练习——飘落的树叶
12.5 思考与练习
第13章 认识Photoshop CS5
13.1 初识Photoshop CS5
13.2 Photoshop CS5的工作界面
13.2.1 菜单栏
13.2.2 工具箱
13.2.3 选项栏
13.2.4 面板
13.2.5 图像窗口
13.2.6 状态栏
13.3 Photoshop CS5的基本操作
13.3.1 新建空白文档
13.3.2 打开文档
13.3.3 保存文档
13.3.4 关闭文档
13.4 认识色彩模式
13.4.1 RGB 颜色模式
13.4.2 CMYK颜色模式
13.4.3 Lab 颜色模式
13.4.4 灰度模式
13.4.5 位图模式
13.4.6 索引颜色模式
13.4.7 双色调模式
13.5 使用形状工具
13.5.1 绘制规则形状

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计基础教程>>

13.5.2 绘制不规则形状
13.6 对图像进行修饰处理
13.6.1 变换图形
13.6.2 变形效果应用
13.6.3 图章工具
13.6.4 污点修复画笔工具
13.6.5 修复画笔工具
13.6.6 修补工具
13.6.7 红眼工具
13.6.8 模糊工具
13.6.9 锐化工具
13.6.10 涂抹工具
13.6.11 减淡工具
13.6.12 加深工具
13.6.13 海绵工具
13.7 上机练习——为人物衣服替换颜色
13.8 思考与练习
第14章 图层的应用
14.1 认识图层
14.1.1 图层概述
14.1.2 图层面板
14.1.3 图层菜单
14.2 创建图层
14.2.1 新建图层
14.2.2 图层的类型
14.2.3 将背景层转换为普通图层
14.2.4 重命名图层
14.3 图层组的应用
14.3.1 创建与重命名图层组
14.3.2 将图层移入与移出图层组
14.3.3 删除图层组
14.4 图层基本操作
14.4.1 选择图层
14.4.2 复制图层
14.4.3 隐藏与显示图层
14.4.4 图层不透明度与图层顺序
14.4.5 链接图层
14.4.6 锁定图层
14.4.7 删除图层
14.4.8 图层的合并
14.5 图层对象的对齐与分布
14.5.1 对齐图层对象
14.5.2 分布图层对象
14.6 图层混合模式
14.7 图层样式
14.7.1 添加图层样式
14.7.2 清除图层样式

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计基础教程>>

14.8 上机练习——制作个性按钮
14.9 思考与练习
第15章 选区的创建及通道的使用
15.1 使用工具创建几何选区
15.1.1 矩形选框工具
15.1.2 椭圆选框工具
15.1.3 单行选框工具
15.1.4 单列选框工具
15.2 使用工具创建不规则选区
15.2.1 套索工具
15.2.2 多边形套索工具
15.2.3 磁性套索工具
15.2.4 魔棒工具
15.2.5 快速选择工具
15.3 使用命令创建随意选区
15.3.1 全部选择
15.3.2 反向选择
15.3.3 使用【色彩范围】命令创建选区
15.3.4 使用【选取相似】命令创建相似选区
15.4 编辑选区
15.4.1 移动选区
15.4.2 取消选择与重新选择
15.4.3 变换选区
15.4.4 使用【调整边缘】命令调整选区边缘
15.4.5 按特定数量的像素扩展或收缩选区
15.4.6 使用【扩大选取】命令扩大选区
15.5 填充选区
15.5.1 前景色与背景色
15.5.2 使用拾色器
15.5.3 吸管工具
15.6 使用通道
15.6.1 认识通道
15.6.2 【通道】面板
15.6.3 重命名和删除通道
15.6.4 分离和合并通道
15.6.5 载入通道中的选区
15.7 上机练习——使用通道替换背景
15.8 思考与练习
第16章 使用文字、路径和切片
16.1 文字的输入与设置
16.1.1 输入文字
16.1.2 载入文本路径
16.1.3 设置文字属性
16.1.4 设置段落属性
16.2 编辑文本
16.2.1 设置文字变形
16.2.2 栅格化文字

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计基础教程>>

16.3 认识路径
16.3.1 路径形态
16.3.2 路径的组成
16.3.3 【路径】面板
16.4 创建路径
16.4.1 使用【钢笔工具】创建路径
16.4.2 使用【自由钢笔工具】
16.4.3 将选区转换为路径
16.5 编辑路径
16.5.1 使用【路径选择工具】
16.5.2 使用【直接选择工具】
16.5.3 添加/删除锚点
16.5.4 转换点工具
16.6 使用路径面板
16.6.1 填充路径
16.6.2 描边路径
16.6.3 路径和选区的转换
16.6.4 工作路径
16.6.5 使用【创建新路径】和【删除当前路径】按钮
16.6.6 复制路径
16.7 网页切片输出
16.7.1 创建切片
16.7.2 编辑切片
16.7.3 输出切片
16.8 上机练习——绘制京剧脸谱
16.9 思考与练习

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计基础教程>>

章节摘录

版权页：   插图：   8.3 网站宣传 要想推广一个网站，坐等访客的光临是不行的，放在互联网上的网站
就像一块立在地下走道中的公告牌一样，即使人们在走道里走动的次数很多，往往也很难发现这个公
告牌，由此可见，宣传网站有多么重要。
就像任何产品一样，再优秀的网站如果不进行自我宣传，也很难有较大的访问量。
那么如何才能使自己的网站的访问量增大呢？
 8.3.1 利用大众传媒 大众传媒通常包括电视、书刊报纸、户外广告以及其他印刷品等。
 1.电视 目前，电视是最大的宣传媒体。
如果在电视中做广告，一定能收到像其他电视广告商品一样家喻户晓的效果，但对于个人网站而言就
不太适合了。
 2.书刊报纸 报纸是仅次于电视的第二大媒体，也是使用传统方式宣传网站的最佳途径。
作为一名电脑爱好者，在使用软硬件和上网的过程中，通常也积累了一些值得与别人交流的经验和心
得，那就不妨将它写出来。
写好后可寄给《电脑爱好者》等比较著名的报刊，从而让更多人受益。
可以在文章的末尾注明自己的主页地址和E-mail地址，或者将一些难以用书稿方式表达的内容放在自
己的网站中表达，如果文章很受欢迎，那么就能吸引更多的朋友来访问自己的主页。
 3.户外广告 在一些繁华、人流量大的地段的广告牌上做广告也是一种比较好的宣传方式。
目前，在街头、地铁内所做的网站广告就说明了这一点，这种方式比较适合有实力的商业性质的网站
。
 4.其他印刷品 公司信笺、名片、礼品包装等都应该印上网址名称，让客户在记住公司的同时。
也能看到并记住公司的网址。
 8.3.2 利用网络传媒 由于网络广告的对象是网民，具有很强的针对性，因此，使用网络广告不失为一
种较好的宣传方式。
 在选择网站做广告的时候，需要注意以下两点。
 （1） 应选择访问率高的门户网站。
只有选择访问率高的网站。
才能达到广而告之的效果。
 （2） 优秀的广告创意是吸引浏览者的重要手段，要想唤起浏览者点击的欲望，就必须给浏览者点击
的理由，因此，图形的色彩和图形的动态设计以及与网页的搭配等都是极其重要的。
 8.3.3 利用电子邮件 在主页上提供更新网站的邮件订阅功能，这样，在自己的网站被更新后，便可通
知网友了。
不要随便地向自己不认识的网友发E-mail宣传自己的主页，因为有些网友会认为那是垃圾邮件，并将
其列入黑名单或拒收邮件列表内，这样对提高网站的访问率并无实质性的帮助，而且未经别人同意就
三番五次地发送邀请信，这也是不礼貌的。
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