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内容概要

　　《Pro\E Wildfire5.0中文版三维造型入门视频教程（第2版）》以Pro/E Wildfire5.0中文版为蓝本进行
讲解，全书突出以应用为主线，由浅入深、循序渐进地介绍了Pro/E Wildfire5.0软件的零件设计、装配
设计和工程图设计模块的操作技能。
主要内容包括零件设计中的草绘设计、实体设计、装配设计、工程图设计以及相关知识，并辅以相对
应的实例操作进行讲解。
本书通过教师课堂教学的形式安排内容，以单元讲解形式进行讲解。
每一讲中，先讲解相关技术要点，再结合典型的实例以STEPbySTEP的方式进行详细讲解。
本书附带精心开发的多媒体视频教程和相关练习题，可以达到类似于现场培训的效果，有利于读者轻
松上手，快速入门。
《Pro\E Wildfire5.0中文版三维造型入门视频教程（第2版）》可作为Pro/E软件应用者和相关技术人员
的三维造型技术自学教材和参考书，也可作为Pro/E软件应用各级培训教材以及高职高专相关专业的教
材。
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