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前言

　　Flash是一个功能强大的动画设计制作软件，使用它可以制作各种精美的矢量动画，同时它可以将
声音、视频和图片等多种媒体融合在一起，使用户能够方便快捷地制作出各种高品质的多媒体作品。
作为Adobe公司的一款动画制作软件，Flash具有界面友好、功能强大、使用方便和体系结构开放等特
点，特别适用于网络动画设计、动漫作品的设计、商业广告动画的制作和各类多媒体作品的创作，并
已经广泛用于网页制作、多媒体演示、游戏设计、网络广告制作及手机动画设计和制作等各种领域。
　　本书以易学、全面和实用为目的，从基础到应用、从简单到复杂，系统地介绍了Flash CS5的功能
，详细分析各个功能的操作方法和使用技巧，通过动手练习将功能介绍融合到实际设计中，让读者能
够轻松掌握Flash CS5动画制作的各项功能和操作技巧。
　　一、主要内容　　本书共分为12章，各章节的内容介绍如下：　　第1章介绍Flash CS5的基础知识
，包括使用Flash CS5必须掌握的有关概念、Flash CS5的工作界面和文件的基本操作。
　　第2章介绍Flash CS5绘图工具的使用，包括使用Flash CS5的绘图工具绘制各种规则和不规则图形的
方法，以及Flash CS5提供的各种特殊绘图工具和辅助绘图工具的使用技巧。
　　第3章介绍Flash CS5色彩应用的知识，包括图形的纯色填充、渐变填充和位图填充等。
　　第4章介绍Flash CS5图形变换的知识，包括对象的变形操作、对象的对齐和排列以及对象的合并和
组合的操作技巧。
　　第5章介绍Flash CS5文本使用的知识，包括文本的创建、文本样式的设置和段落格式的设置等知识
，同时介绍了使用滤镜创建文字特效的方法。
　　第6章介绍Flash CS5元件、实例和库，包括元件和实例的概念，Flash的库、外部库和公用库的使用
方法。
　　第7章介绍Flash CS5基本动画制作的知识，包括逐帧动画的制作、补间动画的制作和形状补间动画
的制作。
　　第8章介绍Flash CS5高级动画制作知识，包括遮罩动画的制作、引导层动画的制作、动画编辑器的
使用和动画预设的使用。
　　第9章介绍Flash CS5的骨骼动画和3D动画的制作知识，包括骨骼的概念和骨骼动画的制作方法
、3D动画效果的创建和制作技巧。
　　第10章介绍Flash CS5声音和视频的使用知识，包括在作品中插入声音和声音的处理，在作品中添
加视频的操作方法。
　　第11章介绍ActionScript 3.0的应用知识，包括在作品中进行ActionScript脚本编程的方法
、ActionScript 3.0语法基础以及事件、包和类等概念。
同时，通过范例介绍了ActionScript在动画制作中的应用技巧，包括实现动画交互、控制动画播放、处
理文本、使用时间以及控制音频的播放等。
　　第12章介绍了Flash MV的制作、Flash游戏的制作和网络广告制作3个综合案例的制作过程，通过案
例介绍了Flash在应用领域的使用技巧。
　　二、本书特点　　1．内容翔实　　本书是一本Flash CS5动画制作入门和提高的专业教材，内容涵
盖Flash CS5动画制作的实用知识，既介绍基本操作方法，也介绍各种高级操作技巧。
同时，本书还涉及Flash动画设计理念，扩展学习范围，提供丰富的应用方法。
　　2．结构合理　　本书在结构上以知识讲解为先导，以应用范例为中心，避免枯燥的说教，给读
者以实际操作机会。
每个章节内容均按照认知的规律，按照由知识到应用的过程来进行组织，在动画范例的制作过程中，
穿插知识归纳和实用技巧点拨。
每章提供针对性的练习和上机操作，给读者以思考和训练的空间。
书后安排行业应用综合案例，同时对行业特性进行分析归纳，使读者不仅能“知其然”，更能“知其
所以然”。
　　3．精选案例　　本书提供了大量的实际案例，案例选择合理，具有代表性并有较高启发性，所
有案例均倾注了作者多年实践经验，具有较强的实用性和指导性。
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章节案例注意与知识点的密切结合，突出Flash的特点，小巧而精致，同时兼顾动画设计领域的实际需
求。
案例的制作步骤详细，条理清晰，使读者容易上手，便于理解。
　　4．多媒体教学　　本书提供了精美的多媒体教学光盘，由一线教师授课讲解。
光盘中提供各个动画范例制作步骤的多媒体演示教程并配备清晰的语音讲解，让自学者体会到身临其
境的课堂教学，方便读者学习操作。
　　5．教学网站　　为了帮助读者建构真正意义上的学习环境，以图书为基础，为读者专设一个图
书服务网站。
网站提供相关图书资讯，以及相关资料下载和读者俱乐部。
在这里读者可以得到更多、更新的共享资源。
还可以结交志同道合的朋友，相互交流、共同进步。
　　三、本书作者　　参加本书编写的作者均为多年从事Flash动画设计与制作教学工作的资深教师，
具有丰富的教学经验和实际应用经验。
　　本书主编为崔丹丹（开封大学软件技术学院，负责编写第1～3章）、汪洋（开封大学，负责编写
第4章和第5章）、缪亮（负责编写第6～7章）、白香芳（负责编写第8～9章）。
参与编写的人员还有官可（哈尔滨师范大学，负责编写第10章）、李捷、穆杰、李泽如、李卫东、许
美玲、张爱文、赵崇慧、张立强、李敏等（共同负责编写第11章、第12章，视频教程制作等）。
另外，感谢开封大学和开封文化艺术职业学院对本书的创作和出版给予的支持和帮助。
　　由于作者能力有限，书中难免会出现不足和错误，欢迎读者批评指正。
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内容概要

　　《21世纪师范院校计算机实用技术规划教材：Flash CS5动画制作实用教程》是一本介绍Flash
CS5动画制作和设计的教材，从动画制作的基础知识开始，通过大量的范例，由浅入深地介绍了Flash
CS5动画制作的核心技术。

　　本书共12章，分别介绍了Flash
CS5图形的绘制、色彩的应用、图形的变换、文本的创建和编辑、元件和实例、各种类型的动画制作
、声音和视频的应用以及ActionScript
3.0程序编写等知识。
在本书的最后一章通过典型的应用案例介绍了Flash CS5在广告和游戏等商业领域的应用技巧。

　　本书融入了作者多年的动画制作经验和技巧，突出操作与实际应用的结合，范例来自作者多
年Flash动画制作和教学经验的总结，具有很强的针对性和实用性。
同时，本书在提供了大量范例的同时，还有针对性地提供了上机练习以帮助读者通过实践来体验所学
的知识，更快地掌握实用技术。

　　为了让读者更轻松地掌握Flash，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘内容提取图书内容精华，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会！
另外，配套光盘资源丰富，实用性强，提供了本书用到的范例源文件及各种素材。

　　本书面向学习Flash动画设计与制作的初、中级读者，可作为各类院校动画设计与制作的教材及各
层次职业培训教材，同时也可作为广大动画爱好者的参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   在舞台上创建多个图形，图形将按照创建的先后顺序来排列，即先创建的图形在下
层，后创建的图形在上层，舞台上层的图形将遮盖下层的图形。
Flash的（修改）｜（排列）子菜单提供了（移至顶层）、（上移一层）、（下移一层）和（移至底层
）这4个命令，使用这些命令可以调整各个对象之间的叠放次序，以改变图形间的遮盖关系。
 在舞台上有3个叠放在一起的图形，最上层是圆形，中间是五边形，最下层是正方形，选择圆形后，
选择（修改）｜（排列）｜（下移一层）命令，则圆形将下移一层被五边形遮盖，如果选择（修改）
｜（排列）｜（移至顶层）命令，则圆形将被移至底层，被正方形和五边形遮盖，圆形将看不见。
 贴紧是Flash为了方便在舞台上移动对象时定位而提供的一种功能，使用该功能能够帮助用户精确调整
对象与其他对象、网格线、参考线以及整个像素网格点之间的位置关系。
Flash提供了5种贴紧方式，它们是（贴紧对齐）、（贴紧至网格）、（贴紧至辅助线）、（贴紧至像
素）和（贴紧至对象），可以通过勾选（视图）｜（贴紧）命令的下级菜单选项来实现对贴紧方式的
选择。
 选择（视图）｜（贴紧）｜（贴紧对齐）命令，使用鼠标移动图形，当两个图形的边缘接触时，可以
看到水平的或垂直的参考线提示边缘接触的位置。
这样可以有效地帮助用户在移动图形时精确定。
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编辑推荐

《21世纪师范院校计算机实用技术规划教材:Flash CS5动画制作实用教程》是一本介绍Flash CS5动画制
作和设计的教材，从动画制作的基础知识开始，通过大量的范例，由浅入深地介绍了Flash CS5动画制
作的核心技术。
《21世纪师范院校计算机实用技术规划教材:Flash CS5动画制作实用教程》面向学习Flash动画设计与制
作的初、中级读者，可作为各类院校动画设计与制作的教材及各层次职业培训教材，同时也可作为广
大动画爱好者的参考用书。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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