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内容概要

　　《计算机基础与Access数据库程序设计》以全国计算机等级考试二级考试大纲为依据，介绍了二
级Access数据库等级考试所要求的全部内容，同时兼顾了Access数据库实用开发需求。
全书共11
章，包括计算机基础知识，数据库及关系数据库基本概念，Access数据库及数据库表，查询，窗体，
报表，宏及VBA编程，数据访问页，以及数据结构和软件工程等基础知识。

《计算机基础与Access数据库程序设计》内容丰富、层次清晰、通俗易懂，与《计算机基础与Access数
据库程序设计实验指导》一起构成了一套完整的教学用书，可作为高等学校非计算机专业Access数据
库课程的教材，也可作为报考全国计算机二级等级考试(NCRE)学生的参考资料。

本书对应的电子教案和习题答案可以到 http://www.tupwk.com.cn/downpage网站下载。
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章节摘录

版权页：   插图：   10.直线控件（Line）、矩形控件（Box）、图像控件（Image） 直线控件用于在窗体
上画一条静态的线段，其常用属性包括表5—1除字体、字型设置类属性外的其他属性以及“可见性”
、“何时显示”等属性，另外还包含以下属性： 斜线，是／否型，用于设置线段的倾斜方向，可以选
择向右下方倾斜（选择“＼”）或向左下方倾斜（选择“／”）。
 选中直线，用鼠标按住一端拖动可以调整直线的倾斜角度，倾斜角度为0。
时即是水平线，倾斜角度为90°时即是垂直线。
可以通过“边框宽度”属性调整直线的宽度。
 矩形控件用于在窗体上画一静态矩形框，其常用属性包括表5.1除字体、字型设置类属性外的其他属性
以及“可见性”、“何时显示”等属性。
 可以通过宽度、高度设置调整矩形尺寸，通过边框属性设置调整矩形的线型和线宽。
 图像控件用于在窗体上显示静态图像，当把图像控件添加到窗体时，会自动打开“插入图片”对话框
，如图5—86所示，浏览并选择图片后，“确定”按钮有效，单击“确定”按钮即在窗体上插入对应的
图像控件，控件中显示选定的图片。
 11.更改控件类型 可以更改窗体上控件的类型，例如，可以把文本框控件更改为标签控件，反过来也
可以。
更改控件类型的操作方法如下： 选中待更改类型的控件，然后选择“格式”→“更改为”菜单中对应
的控件类型菜单项。
 右击待更改类型的控件，在弹出的快捷菜单中选择“格式”→“更改为”菜单对应的控件类型菜单项
。
 一种控件可以转换的控件类型是确定的，“更改为”菜单中只有那些可以转换的控件菜单项可以选择
，其他菜单项处于无效状态。
 5.3.5控件布局调整 窗体控件应该排放有序、规格适当。
可以通过布局调整实现这样的目标。
 1.选择控件 5.3.3节介绍过选择单个控件的方法。
 要选择多个控件可以拖动鼠标实现，鼠标拖动时鼠标光标划过的矩形区域内的所有控件均被选中。
也可以按住Shift键，然后逐一单击鼠标选中相应的控件，重复单击已选中控件时，相应控件解除选中
状态。
 开始新的控件选择时，原选中的控件自动解除选中状态。
 在窗体处于活动状态下，选择“编辑”一“全选”命令，或按Ctrl+A键，可以选中窗体上的全部控件
。
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