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内容概要

　　美国ptc公司开发的pro/engineer软件系统，易学易用、功能强大，是cad/cam/cae软件中使用率较高
的软件。

　　《pro/engineer野火版基础教程(第2版)》主要针对pro/engineer wildfire
5.0的零件设计、装配设计、模具设计、工程图等模块进行全面介绍，本书注重理论讲述与实例相结合
，通过详尽的讲解使读者轻松掌握pro/engineer
wildfire 5.0的设计方法和应用技巧，而且每章的最后都有相应的练习，以便学有余力的读者进一步提高
使用。

　　《pro/engineer野火版基础教程(第2版)》结构严谨、步骤翔实、可读性和实用性强，适用于高职类
或中职类院校学生和广大pro/engineer初、中级用户阅读，也可作为相关培训班的培训教材。
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书籍目录

第1章 pro/engineer绘图环境介绍
1.1 pro/engineer的启动及界面
1.2 用户界面及鼠标介绍
1.2.1 pro/engineer系统用户界面
1.2.2 pro/engineer系统鼠标功能及应用
1.3 文件管理
1.4 工作环境设置
1.4.1 环境变量设置
1.4.2 pro/engineer 系统环境的设置
1.5 练习
第2章 创建二维截面
2.1 二维截面的创建
2.2 几何图元的绘制
2.3 几何图元的约束
2.3.1 约束工具栏的应用
2.3.2 尺寸与约束冲突及解决方法
2.4 几何图元的编辑
2.4.1 选取图元
2.4.2 图元的镜像、复制、平移、旋转、缩放等操作
2.4.3 图元的修剪
2.5 几何图元的尺寸标注
2.5.1 直线的尺寸标注
2.5.2 圆或圆弧的标注
2.5.3 角度标注
2.5.4 圆锥曲线的尺寸标注
2.5.5 样条曲线的尺寸标注
2.5.6 尺寸标注修改
2.6 草绘器诊断工具
2.7 范例
2.8 练习
第3章 创建基础实体特征
3.1 基础实体特征的创建
3.2 创建拉伸特征
3.2.1 拉伸特征工具
3.2.2 设置草绘平面
3.2.3 设置标注和约束参照
3.2.4 绘制二维截面图
3.2.5 确定特征生成方向
3.2.6 设置特征深度
3.2.7 确定特征剪切材料侧方向
3.2.8 创建薄板特征
3.2.9 拉伸特征范例
3.3 创建旋转特征
3.3.1 创建旋转实体特征
3.3.2 旋转实体特征范例
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3.4 创建扫描特征
3.4.1 确定扫描轨迹线
3.4.2 设置属性参数
3.4.3 绘制扫描截面
3.4.4 创建扫描实体特征范例
3.5 创建混合特征
3.5.1 混合特征概述
3.5.2 创建平行混合特征范例
3.5.3 创建旋转混合特征范例
3.5.4 创建一般混合特征范例
3.6 创建高级实体特征
3.6.1 创建螺旋扫描特征
3.6.2 创建螺旋扫描特征范例
3.6.3 创建可变截面扫描特征
3.6.4 创建可变截面扫描特征范例
3.6.5 创建扫描混合特征
3.6.6 创建扫描混合特征范例
3.7 练习
第4章 创建基准特征
4.1 基准平面的创建
4.1.1 基准平面的创建条件
4.1.2 基准平面的创建
4.1.3 基准平面的显示
4.2 基准轴的创建
4.3 基准点的创建
4.4 基准曲线的创建
4.5 基准坐标系的创建
4.6 基准特征创建范例
4.7 练习
第5章 创建工程特征
5.1 创建孔特征
5.1.1 创建简单孔特征
5.1.2 创建草绘孔特征
5.1.3 创建标准孔特征
5.2 创建倒圆角特征
5.2.1 创建恒定半径倒圆角
5.2.2 创建可变半径倒圆角
5.2.3 创建完全倒圆角
5.2.4 创建曲线驱动倒圆角
5.3 创建倒角特征
5.3.1 创建边倒角特征
5.3.2 创建拐角倒角特征
5.4 创建拔模特征
5.4.1 创建基本拔模特征
5.4.2 创建可变拔模特征
5.5 创建壳特征
5.6 创建筋特征
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5.6.1 创建轨迹筋特征
5.6.2 创建轮廓筋特征
5.6.3 创建筋特征范例
5.7 范例
5.8 练习
第6章 特征操作
6.1 特征阵列
6.1.1 阵列概述
6.1.2 创建尺寸阵列
6.1.3 创建方向阵列
6.1.4 创建轴阵列
6.1.5 创建填充阵列
6.1.6 创建表阵列
6.1.7 创建参照阵列
6.1.8 创建曲线阵列
6.1.9 创建点阵列
6.1.10 阵列特征范例
6.2 特征操作
6.2.1 特征操作功能介绍
6.2.2 特征复制
6.3 特征之间的父子关系
6.4 插入特征
6.5 特征操作范例
6.6 练习
第7章 装配设计
7.1 装配约束元件
7.1.1 预定义约束集
7.1.2 约束元件
7.1.3 移动元件
7.1.4 装配约束元件
7.2 在装配体中创建元件
7.2.1 复制装配元件
7.2.2 创建装配元件
7.2.3 重复装配元件
7.2.4 阵列装配元件
7.3 创建装配分解图
7.4 练习
第8章 创建曲面特征
8.1 创建基本曲面特征
8.1.1 创建拉伸曲面特征
8.1.2 创建旋转曲面特征
8.1.3 创建扫描曲面特征
8.1.4 创建混合曲面特征
8.1.5 创建填充(平整)曲面特征
8.2 边界混合曲面特征创建
8.2.1 创建单一方向的边界混合曲面特征
8.2.2 创建双方向上的边界混合曲面特征
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8.2.3 调节边界混合曲面特征的形状
8.3 曲面操作
8.3.1 复制与粘贴曲面特征
8.3.2 复制与选择性粘贴曲面特征
8.3.3 创建偏移曲面特征
8.3.4 修剪曲面特征
8.3.5 延伸曲面特征
8.3.6 合并曲面特征
8.4 范例
8.5 练习
第9章 典型模具设计
9.1 模具设计文件管理
9.1.1 创建模具设计专用工作目录
9.1.2 模具设计产生的文件
9.1.3 模具中各组件的命名方法
9.2 模具型芯设计范例
9.2.1 用拉伸曲面作分型面
9.2.2 用裙边曲面作分型面
9.2.3 用复制曲面作分型面
9.2.4 用合并曲面作分型面
9.3 浇注系统设计
9.3.1 主流道设计
9.3.2 分流道设计
9.3.3 浇口设计
9.4 模架及其他模具零件设计
9.4.1 emx项目准备
9.4.2 加载标准模架
9.4.3 模具元件处理
9.4.4 加入标准件
9.5 练习
第10章 工程图设计
10.1 工程图设计基础
10.1.1 工程图配置文件中参数的 设置
10.1.2 工程图模板的创建
10.2 创建工程视图
10.2.1 创建基本视图
10.2.2 创建剖视图
10.2.3 创建辅助视图
10.2.4 创建详图
10.3 视图操作与修改
10.3.1 移动视图
10.3.2 修改视图属性
10.3.3 拭除、恢复、删除视图
10.4 尺寸标注
10.4.1 基本尺寸标注
10.4.2 带公差的尺寸标注
10.4.3 粗糙度符号标注
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10.5 创建装配图及其注释
10.5.1 创建装配图
10.5.2 装配图尺寸标注
10.5.3 装配图球标标注
10.5.4 绘制明细表
10.6 练习
参考文献
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