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内容概要

高建瓴主编的《网络工程应用技术》以计算机网络工程和综台布线工程技术领域所必需的专业知识和
实践能力为主线，系统而又全面地介绍了网络工程基础、网络工程前期准备、网络工程需求分析、网
络工程规划设计、网络设备的选型与部署、综合布线系统设计、综合布线系统的实施、网络工程测试
与验收等。
本书注重理论与实践相结合，层次清晰，各部分内容既具有独立性又相互联系，各章均配有习题，具
有很强的工程指导性。

《网络工程应用技术》主要作为高等院校网络工程、计算机科学与技术等相关专业的教材，也可作为
网络工程师、计算机网络管理员的培训教材，还可供从事计算机网络设计工作的人员学习参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.4.2 IP路由协议 1.静态路由 静态路由是在路由器中设置的固定的路由表。
除非网络管理员干预，否则静态路由不会发生变化。
 由于静态路由不能对网络的改变做出反应，一般用于网络规模不大、拓扑结构固定的网络中。
静态路由的优点是简单、高效、可靠。
在所有的路由中，静态路由优先级最高。
当动态路由与静态路由发生冲突时，以静态路由为准。
 静态路由多用于园区网和企业网的Internet接人，采用静态路由配置，使内网的信息不被传到Internet上
去。
 2.动态路由 动态路由是网络中的路由器之间相互通信，传递路由信息，利用收到的路由信息更新路由
器表的过程。
 它能实时地适应网络结构的变化。
如果路由更新信息表明网络发生了变化，路由选择软件就会重新计算路由，并发出新的路由更新信息
。
这些信息通过各个网络，引起各路由器重新启动其路由算法，并更新各自的路由表以动态地反映网络
拓扑变化。
 动态路由适用于网络规模大、网络拓扑复杂的网络。
当然，各种动态路由协议会不同程度地占用网络带宽和CPU资源。
 根据是否在一个自治域内部使用，动态路由协议分为内部网关协议（IGP）和外部网关协议（EGP）
。
这里的自治域指一个具有统一管理机构、统一路由策略的网络。
自治域内部采用的路由选择协议称为内部网关协议，常用的有RIP、OSPF；外部网关协议主要用于多
个自治域之间的路由选择，常用的是BGP和BGP—4。
 3.RIP路由协议 RIP最初是为Xerox网络系统的Xerox Parc通用协议而设计的，是Internet中常用的路由协
议。
 RIP采用距离向量算法，即路由器根据距离选择路由，所以也称为距离向量协议。
路由器收集所有可到达目的地的不同路径，并且保存有关到达每个目的地的最少站点数的路径信息，
除到达目的地的最佳路径外，任何其他信息均予以丢弃。
同时路由器也把所收集的路由信息用RIP通知相邻的其他路由器。
这样，正确的路由信息就逐渐扩散到了全网。
 RIP使用非常广泛，它简单、可靠，便于配置。
但是RIP只适用于小型的同构网络，因为它允许的最大跳数为15，任何超过15个站点的目的地均被标记
为不可达，而RIP每隔30s一次的路由信息广播也是造成网络广播风暴的重要原因之一。
 4.OSPF和IS—IS路由协议 20世纪80年代中期，RIP已不能适应大规模异构网络的互联，OSPF随之产生
。
它是互联网工程任务组织（IETF）的内部网关协议工作组为IP网络而开发的一种路由协议。
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