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内容概要

戴银飞主编的《C语言程序设计》是用于学习C／C++语言程序设计技术的教材。
全书共分11章，内容包括C语言概述，数据类型、运算符和表达式，3种基本结构的程序设计，数组，
函数，构造函数类型，指针，文件，类和对象，继承，多态性。
每章后面都配有习题，读者可以通过习题巩固所学知识。

编者基于多年的教学经验，注重C／C++本身的系统性与认知规律的结合，针对初学者的特点，在写
法上力求深入浅出、通俗易懂，在结构和内容上力求准确定位、合理取舍、精选例题、强化实验。

《C语言程序设计》可作为普通高等院校、高职高专、各类成人教育院校程序设计基础课程的教材，
也可作为编程人员和参加计算机考试（C／C++模块）者的自学参考书。
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编辑推荐

　　《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材：C语言程序设计》将C语言和C++语言二者结合起来
，兼顾C和C++的基础知识，使读者由浅入深、循序渐进地掌握面向对象程序设计的思想和方法。
全书在编写过程中，力求做到概念准确、内容简洁、由浅入深、循序渐进、繁简适当。
书中全部实例和习题都经过上机调试通过。
 本书既可作为高等院校本专科学生的教材，也可作为其他计算机应用人员学习高级语言程序设计的参
考书。
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