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内容概要

　　《高等院校信息技术规划教材：程序设计实践教程》从实用性和趣味性出发，分模块进行基础知
识、信息管理与存储、字符串处理、绘图、贴图等编程训练，最终通过棋牌类游戏开发，实现模块知
识综合应用的训练。
　　《高等院校信息技术规划教材：程序设计实践教程》提供了160道描述详细、功能要求具体、开发
目标明确的训练任务，意在对学生进行上千行代码编写与调试的训练，帮助他们感悟编程之道，发现
编程乐趣，激发创新意识。
　　《高等院校信息技术规划教材：程序设计实践教程》可以作为高等院校计算机类专业以及相关专
业学生的教材，也可供C语言编程人员参考。
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1.3 VC程序调试技术 1.3.1 Visual C++调试工具 1.3.2 调试过程中的跟踪与监测 1.3.3 断点设置和使用 1.4 
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2.1 文件 2.1.1 文件中的数据 2.1.2 文件分类 2.2 C语言文件知识小结 2.2.1 标准C语言文件处理函数 2.2.2 
文件处理流程 2.3 文件函数使用举例 2.4 信息管理程序开发 2.4.1 程序设计与实现 2.4.2 程序测试 2.5 文件
使用注意事项 2.5.1 不同类型文件比较 2.5.2 常见错误及原因 2.6 信息管理与存储训练任务 2.6.1 信息管理
训练任务 2.6.2 信息存储训练任务 本章参考文献 第3章 字符串处理训练 3.1 字符串函数及函数设计 3.1.1
C语言字符串函数 3.1.2 字符串处理函数设计 3.2 字符串处理举例 3.3 VC中三种字符串定义与使用注意
事项 3.3.1 字符数组和字符指针 3.3.2 String类 3.3.3 CString类 3.3.4 三种类型字符串之间的转换 3.4 字符串
处理训练任务 本章参考文献 第4章 绘图技术训练 4.1 VC绘图技术 4.1.1 VC绘图基础 4.1.2 绘图流程 4.2 
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4.3.2 点类 4.3.3 画笔类 4.3.4 画刷类 4.4 绘图技术应用举例 4.4.1 绘图技术解题 4.4.2 绘图难点 4.5 文本显示
4.6 绘图技术训练任务 本章参考文献 第5章 粘贴图片技术训练 5.1 VC贴图知识 5.1.1 粘贴静态图片 5.1.2 
粘贴动态图片编程基础 5.1.3 粘贴动态图片流程 5.2 粘贴动态图片举例 5.3 粘贴图片技术训练任务 本章
参考文献 第6章 综合训练 6.1 游戏程序开发准备 6.1.1 游戏程序的一般结构 6.1.2 游戏程序的一般流程
6.1.3 游戏程序开发步骤 6.1.4 游戏程序设计中的注意事项 6.2 游戏程序开发举例 6.2.1 图片对对碰制作
6.2.2 俄罗斯方块制作 6.3 棋牌类游戏设计任务 本章参考文献 附录A VC集成开发环境 A.1 VC可视化集
成开发环境 A.1.1 项目工作区 A.1.2 应用程序向导（AppWizard） A.1.3 类向导（ClassWizard） A.1.4 组
件库（Component Gallery） A.1.5 输出窗口（Output） A.2 VC创建项目工程 A.2.1 创建C++程序 A.2.2 创
建Console应用程序 A.2.3 创建Win32应用程序 A.2.4 创建MFC应用程序 本章参考文献 附录B 基于MFC开
发应用程序基础 B.1 程序坐标系统 B.2 MFC项目工程实例 B.2.1 添加新类 B.2.2 添加新消息处理函数 B.2.3
添加成员变量 B.2.4 添加成员函数 B.2.5 重载虚拟函数 B.3 应用程序消息响应机制简 B.3.1 Win32应用程
序消息响应机制 B.3.2 MFC应用程序消息响应机制 B.4 对话框 B.4.1 基本概念 B.4.2 控件 B.4.3 制作对话框
B.5 单文档程序 B.5.1 单文档程序的文件结构 B.5.2 单文档程序的类结构 B.5.3 单文档程序的MFC接口
B.5.4 单文档程序的执行过程 本章参考文献 附录C C.1 程序设计实验报告框架 C.2 程序设计实现报告样
本 附录D 程序设计实验管理表与考核建议样本 附录E 实例快速索引
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编辑推荐

《高等院校信息技术规划教材:程序设计实践教程》从实用性和趣味性出发，分模块进行基础知识、信
息管理与存储、字符串处理、绘图、贴图等编程训练，最终通过棋牌类游戏开发，实现模块知识综合
应用的训练。
《高等院校信息技术规划教材:程序设计实践教程》由章小莉，周知杨，张岩等编著。
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