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内容概要

　　本书结合Flash动画应用实践，采用项目任务驱动的模式编写而成，共分为9个项目，每个项目又
根据不同的应用目的，分解为3～5个任务，全面系统地讲解了FlashCS4的各种新增功能，及各种动画
类型的详细制作思路与步骤。
每个任务都生动有趣、贴近实际，基本覆盖了Flash动画的应用范畴和常见的问题，如制作电子贺卡
、Flash网络广告、Flash网站动画、多媒体电子杂志等。
这些任务尽可能地按照难易程度由浅入深、循序渐进地进行排列，保证了知识的前后延续性，帮助读
者快速地掌握Flash动画设计的技术精髓。

　　本书可作为高职高专院校、应用型本科院校计算机、多媒体、动漫设计、平面设计等相关专业的
教材，也可作为广大平面设计爱好者和各类技术人员的自学用书，还可作为各类计算机培训班的培训
教材。
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3.1.3 制作步骤解析
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5.3.3 制作步骤解析
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章节摘录

版权页：   插图：   （30）选中该图层的第58帧，按F6键插入关键帧，在“属性”面板上将第46帧文字
的透明度调整为0％；接着在第46～58帧之间创建传统补间动画，形成文字逐渐显现的动画效果。
 （31）新建图层，并命名为SS。
选中该图层的第49帧，按F7键插入空白关键帧，使用文本工具输入文字“SS”，并在“属性”面板上
设置字体为“黑体”，字号大小为“40点”，颜色为“黄色（#FFCC00）”，按F8键将其转换为图形
元件SS，在“属性”面板上设置文字的宽度为33，高度为22，坐标位置为“X：487，Y：238”，如
图4.3.35所示。
 （32）选中该图层的第61帧，并按F6键插入关键帧，接着在“属性”面板上将第49帧中文字的透明度
调整为0％，将文字的纵坐标位置设置为“Y：245”；接着在第49～61帧之间创建传统补间动画，形成
文字逐渐显现并向上位移的动画效果。
 （33）新建图层，并命名为center。
选中该图层的第58帧，按F7键插入空白关键帧，使用矩形工具绘制一个颜色为“黄色（#FFCC00）”
的矩形，设置矩形大小为“宽度：49，高度：14”，坐标位置为“X：490，Y：260”，如图4—3—36
所示。
 （34）使用文本工具输入文字“CENTER”，并在“属性”面板上设置字体为“黑体”，字号大小为
“15点”，颜色为任意色，然后将该文字移动到与黄色矩形上，调整好位置后连续两次按下、Ctrl+B
组合键将文字打散，然后按Delete键将文字删除，形成镂空文字效果，如图4.3.37所示。
按F8键将其转换为图形元件center。
 （35）选中该图层的第65帧和第72帧，分别按F6键插入关键帧，接着在“属性”面板上将第58帧文字
的透明度调整为0％；将第65帧中文字的亮度调整为100％；接着在第58～65帧、第65～72帧之间创建
传统补间动画，形成文字逐渐显现和颜色由白色变成黄色的动画效果。
 （36）新建图层，并命名为“遮罩3”。
选中该图层的第65帧，按F7键插入空白关键帧，使用矩形工具绘制一个颜色为“黄色（#FFCC00）”
的矩形，设置矩形大小为“宽度：219，高度：29”，坐标位置为“X：320，Y：280”。
如图4—3—38所示。
按F8键将其转换为图形元件“图形9”。
 （37）新建图层，并命名为“锦江商务中心”。
选中该图层的第65帧，按F7键插入空白关键帧，使用文本工具输入任意颜色的文字“锦江商务中心”
，并在“属性”面板上设置文字的字体为“方正综艺简体”，字号大小为“23点”，字母间距为“16
点”，将其放在黄色矩形上面，效果如图4—3—39所示。
按F8键将其转换为图形元件“锦江商务”。
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